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RESUMO

A tecnologia da visdo representa a coloragdo humana do
ver. E com ela que uma série de efeitos se multiplicam
no cotidiano das pessoas. O presente trabalho se
desenvolve na busca em alcancar o processo e reproducao
tecnoldgica do ver através das técnicas videograficas.
Discute o processo de aproximacao videografica de jovens
autistas, estudando as suas capacidades comunicacionais
com as ferramentas tecnolégicas. Numa abordagem
interdisciplinar, situamos este estudo na perspectiva
de uma cognicdo inventiva (Varela et all, 2003;
Maturana, 2002) em uma convivéncia configurada por
sujeitos, instituicoes, tecnologias. O video sera utilizado
metodologicamente como extensdo da visdo humana
(McLuhan, 2007), que tem ambiéncia na sistematizacdo
doroteiro videografico elaborado pelos sujeitos produtores
e possuidores de capacidade educomunicativa. Nesse
percurso tedrico resta evidenciado a importancia de
valorizacdo das potencialidades desses sujeitos, ao
passo que se lustra a condi¢do cognitiva do autista como
tendo uma identidade propria, sem que para conviver
socialmente eles abdiquem de suas peculiaridades
comunicativas e busquem mecanismos para tornarem-se
pessoas ditas normais (Canguilhem, 2009). A tecnologia
farmacologica, inicialmente valorizada e conjugada com
a internacdo manicomial, fora substituida ao longo do
tempo por outras metodologias que articulam linguagens
e tecnologias na experiéncia com jovens autistas.
Pesquisas em curso no Brasil priorizam o trabalho
envolvendo educacio e tecnologias, passando a focalizar
os espacos de saide mental. O encontro de jovens com
tecnologias — video, informatica, radio, fotografia etc. —
fortalece e impulsiona o avanco na descoberta de novas
possibilidades para o trabalho com satide mental a partir
de uma interacdo que resgata a potencialidade singular
do ser, principalmente no trato social, ampliando a
rede de inteligéncias combinadas com as caracteristicas

diferenciadas das potencialidades que (co)habitam em

sociedade. Como método de pesquisa, utiliza-se o video
como extensao da visao humana, que teve ambiéncia na
sistematizagdo do roteiro videografico elaborado pelos
personagens produtores em oficinas para operagoes
basicas de utilizacdo dos equipamentos na captacdo das
imagens e busca alcancar a sua natureza educomunicativa
na producdo de sentidos. Na seara videografica, esse
trabalho se coloca com potencialidade de perturbar e
desestabilizar modos de agdo ja acolhidos no social,
estabelecendo uma ponte, uma fresta desde onde os jovens
habitam a cidade. Eis que o processo educomunicativo
desponta na utilizacdo dos instrumentos de midia capaz
de producio e autoria. A virtualizacdo assim delimitada
servira para descobrir “[...] uma questao geral a qual ela
se relaciona, em fazer mutar a entidade em direcdo a
essa interrogacao e em redefinir a atualidade de partida
como resposta a uma questao particular” (Lévy, 1996,
p. 17-18). Na experiéncia educomunicativa o jovem se
encontra envolvido no seu proprio olhar e encontra-se
consigo mesmo nas atividades por ele desenvolvidas, pois
assim como esclarece Maturana (2001), somos capazes
de observar o proprio observar em uma experiéncia de
terceira ordem na linguagem.

PALAVRAS-CHAVE: Criagdo videografica; Tecnologia
da comunicagdo; Cognigdo enativa; Jovens em
situacdo de sofrimento; Educomunicacgéo.

INTRODUCAO

As relacdes estabelecidas entre o sofrimento
psiquico e os ambientes manicomiais estdo sendo alvo
de criticas, motivo pelo qual os estudos e pesquisas
estampam os resultados negativos dessa espécie de
relacionamento terapéutico. Com base na reflexao
sobre os efeitos danosos do ambiente manicomial e dos
tratamentos ancorados na logica do isolamento é que
alternativas e intervengoes interdisciplinares estdo sendo
construidas a fim de configurar outras possibilidades
de convivéncia no social. No campo da comunicacao a
contribuicao pode ser delineada através dos instrumentos
tecnoldgicos capazes de desenvolver um trabalho
inventivo baseado nas capacidades cognitivas dos jovens
autistas envolvidos com a tematica da satide mental.
Nesse aspecto as multiplas conexoes e possibilidades
midiaticas favorecem o desenvolvimento desse tipo de
trabalho académico, ao tempo em que se amolda com
certa facilidade na propria loégica comunicacional dos
sujeitos envolvidos nesse contato com as Tecnologias da
Informagdo e Comunicagdo (TIC’s). O presente trabalho
aborda o processo de criacdo videografica de jovens
autistas e se inscreve no campo de estudos que analisa
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as transformacoes e deslocamentos, sendo é possivel
observé-lo a partir das circunstancias de producdes
em que esses mMesmos jovens se encontram com as
tecnologias da comunicagao.

O ambiente manicomial, antes visto como
um local adequado para tratar das psicoses, neuroses,
autismo, depressao e varios outros traumas psicologicos,
encontra barreiras quando da analise de relatos dessas
experiéncias ja realizadas na seara psiquiatrica, que
enxerga no manicomio uma pratica altamente negativa de
isolamento. Luta e politica antimanicomial se amplia no
Brasil, especialmente a partir dos anos setenta, processo
que interage com as lutas sociais pela redemocratizacao
comunitaria em que os cidaddos se posicionam enquanto
protagonistas de uma histéria em transformacao. Nesse
contexto da pesquisa, os conceitos de protagonismo e as
possibilidades do exercicio de autoria no sentido de tomar
nas maos a propria configuracao do viver se situam como
operadores essenciais, quando passamos a construir
novas modalidades no trabalho que envolve satide mental
e tecnologias videograficas.

Autor como Amarante (1996) perfaz a trajetoria
das transformacdes por que passou a assisténcia
psiquiatrica no Brasil até a atualidade. Situa entre os
anos 1978 e 1980 o inicio do movimento da reforma
psiquiatrica hoje vigente como politica publica de satde
mental. A concepcao de satide mental passou a incluir a
participagdo ativa das pessoas e grupos nos seus processos
de mudanca e nos projetos de transformacio social
(Fagundes, 2006). Diferente da vertente preventivista
da psiquiatria dos anos 1970, que tomava como alvo das
praticas de satide mental a adequagio da loucura ao meio
social, o que se busca agora é a produc@o de novas formas
de sociabilidade onde a diferenca tenha lugar. A década
de noventa assinala o momento em que o movimento
pela reforma psiquiatrica firmou-se como politica de
satde mental do Ministério da Saude, fomentando a
implantacao de servicos substitutivos ao manicomio em
todo o territorio nacional — através das acoes do Sistema
Unico de Saide (Brasil, 2004, 2005). Contudo, isso néo
elimina as contradicoes e enfrentamentos que atravessam
a histéria da satidde mental no pais, levando a recorréncia
dos esquemas asilares fundamentais, centrados em
préticas tutelares e segregacionistas, mesmo no interior
de dispositivos e equipamentos propostos como
substitutivos ao manicomio, sendo esses esquemas,
ainda, os que, por desconhecimento, preconceito ou
“psiquiatriza¢ao” (Foucault, 2006), sdo reconhecidos e
legitimados por uma parcela expressiva da sociedade.

Essas mutacoes ocorridas ao longo dos anos se
desencadearam justamente pelo fracasso obtido (apenas
e tdo somente) com uma terapia medicamentosa e o
aprisionamento do corpo, gerando cada vez mais revolta

e acidez nos sentimentos daqueles que eram colocados
as margens do convivio social. O distanciamento da
familia, dos antigos amigos e companheiros de conversas,
das instituicoes sociais resultou no recrudescimento
dos desequilibrios mentais e atrofias no campo social,
denotando a faléncia do sistema de tratamento
manicomial e seus métodos clinicos arcaicos. A reforma
psiquiatrica brasileira apresenta-se, portanto, como
movimento em continua transformacao, através do
qual se busca viabilizar a passagem de um modelo de
assisténcia centrado no hospital psiquiatrico para um
modelo comunitario de atencao, incidindo sobre campos
distintos, mas em relacdo a cultura, politica, gestao,
formacao, clinica —, um campo que abre possibilidades
para um trabalho interdisciplinar onde inscreve-se o
presente estudo.

A tecnologia farmacolbgica inicialmente
valorizada e conjugada com a internacdo manicomial fora
substituida ao longo do tempo por outras metodologias
que articulam linguagens e tecnologias na experiéncia
com jovens em circunstancias de sofrimento psiquico.
Pesquisas em curso no nosso pais que antes priorizavam
o trabalho envolvendo educacao e tecnologias passam
a focalizar os espacos de satide mental e, desse modo,
insere-se nessa condi¢cdo o modelo que aproxima
comunicacdo e saide mental. O encontro de jovens com
tecnologias — video, informética, radio — fortaleceram
e impulsionaram o avanco na descoberta de novas
possibilidades para o trabalho com satde mental.
Desaparece o antigo ambiente de tratamento e faz
nascer uma nova perspectiva da realidade dos pacientes
portadores de distirbios mentais através de um processo
onde a tecnologia da inteligéncia e a tecnologia midiatica
se envolvem de tal maneira que produz uma intervenc¢ao
criativa capaz de atualizar o processo de virtualiza¢do ao
contato constante dessa terapéutica (Lévy, 1996).

Eis que determina o processo educomunicativo!

1 O aspecto educomunicacional proporciona a
elasticidade dinamica de alcance das potencialidades
dos jovens autistas, bem como colabora com a proposta
antimanicomial. Para tanto, reforca o pensamento de
Soares (2011: 18): “Esta é a razao pela qual se afirma
que o eixo das relagdes comunicacionais entre pessoas
e grupos humanos converte-se no habitat natural da
educomunicagdo. Sua funcio é a de qualificar tais
relagOes a partir do grau de interacao que for capaz de
produzir. Conceitos como democracia, dialogicidade,
expressao comunicativa, gestdo compartilhada dos
recursos de informacao fazem parte de seu vocabulario.
Estd presente onde praticas de comunicacdo se
manifestam com consequéncias para a vida em
sociedade: na familia, na escola, na empresa, na propria

midia.”
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em utilizar os instrumentos de midia capazes de produgio
e autoria nesta pesquisa intervencdo em que oficinas
videograficas sdo oportunizadas e construidas com
os jovens. A virtualizagdo assim colocada servira para
descobrir “[...] uma questao geral a qual ela se relaciona,
em fazer mutar a entidade em direcao a essa interrogagio e
em redefinir a atualidade de partida como resposta a uma
questao particular.”? Nessa experiéncia educomunicativa
o jovem encontra-se envolvido no seu proprio olhar e
examinara as atividades por ele desenvolvidas, pois assim
como esclarece Maturana e Varela (2001), somos capazes
de observar o proprio observar em uma experiéncia de
terceira ordem na linguagem.

Ao propor essa temética de estudo, busca-
se desenvolver uma pesquisa a fim de observar as
transformacoes e deslocamentos que surgem em
processos de atualizacdo da experiéncia de inscri¢ao
no social quando jovens autistas se encontram com
dispositivos videograficos e desenvolvem um trabalho de
criacdo. Longe de ser considerado como um instrumento
de cura, a educomunicacdo nio se estabelece com
esse propdsito, antes se vé como um instante de
aproximacao do individuo para consigo mesmo e dele
para com os outros personagens sociais. Na verdade a
educomunicacao, nesse mister, trabalha como dinamo
que envolve as capacidades da tecnologia da inteligéncia
do jovem e trata em desenvolvé-las no sentido da
potencializacido das formas de inscri¢do no mundo
(Soares: 2011).

A intervencao mididtica sera ferramenta
onde observar-se-a as possibilidades de construcao
de uma realidade diferenciada na sistematica de
vida dos jovens que enfrentam essa dificuldade de
comunicacdo interpessoal, mas que sdo possuidores
de uma potencialidade dialbgica com as ferramentas
tecnologicas. Essa proposta visa agregar os valores do
video (delineando a realidade virtualizada em que esses
jovens estao inseridos), a atualizacdo necessaria (quando
da realizacao do trabalho videografico e sua posterior
observagio/contextualizacdo por parte dos envolvidos)
e o processo de educomunicagido (estabelecendo um
percurso comunicativo, desde as escritas videograficas
que situam estes jovens no social, desencadeadoras de
experiéncias produzidas na producio e crescimento
cognitivo préoprio). Como elemento de alcance da
propria inteligéncia dos sujeitos envolvidos, o uso da
tecnologia videografica é utilizado como suporte e
elemento importante no processo educomunicativo a ser
desenvolvido ao longo de toda a trajetoria nessa pesquisa
intervencao.

Ao tomar nas maos esta proposicao
educomunicativa junto as tecnologias da comunicagio,

2 (Lévy, 2010:17-18).

pode essa ferramenta tecnologica favorecer formas de
inscricdo dos jovens autistas e suas convivéncias nos
espacos sociais. Assim, ha entendimento de ser possivel
alcancar a compreensido das TIC’s, ainda bem pouco
explorados e nao completamente assimilados em sua
real estrutura e potencial comunicativo nesse campo da
experiéncia em saide mental, bem como na maximizagao
de suas potencialidades utilizadas integralmente
enquanto instrumento valioso do trabalho com jovens
em circunstancia de sofrimento psiquico.

O entendimento apresentado alcanca
a ideia de que as etapas de produc¢do do produto
videografico serdo como pontes educomunicativas para
o desenvolvimento de metodologias diferenciadas,
onde o propdsito é trazer a reflexdo as inquietacoes, os
sentimentos e as experiéncias do viver desses jovens que
comumente sao afastados dos espacos da cidade devido
as suas diferentes condigOes subjetivas. Dessa forma
o olhar do préprio individuo envolvido no processo
educomunicativo faz enxergar-se como produtor/autor de
um complexo sistema de linguagem visual representando
a si proprio e fazendo ver-se de outro modo, cumprindo
assim a atualizacédo do seu campo virtual.

O processo educomunicativo do video exercera
uma forte influéncia na leitura de ressignificaciao do
mundo sobre o seu produtor, que debrucara seu olhar
em atividade no produto, em seu percurso de invencao.
Ao alcangar o processo final, os jovens envolvidos nesse
trabalho despertardo suas capacidades cognitivas/
comunicativas e terdo oportunizadas as potencialidades
técnicas e a ideia videografica como forga para atingir uma
nova linguagem. Do roteiro personalizado dessa invencao
seguindo até a exibigdo do video varias etapas cumprirao
seu papel comunicativo e a partir de entao ter-se-a espago
suficiente para observar, intervir e pesquisar as situacoes
vivenciadas, resultando as informacoes necessarias para
a construcdo do trabalho que se afigura na tarefa do
pesquisador.

10 SUPORTE MIDIATICO COMO INSTRUMENTO
INTEGRADOR SOCIAL DOS JOVENS EM
SOFRIMENTO PSiQUICO

A partir daleitura dos recentes estudos envolvendo
trabalhos voltados para uma politica antimanicomial
encontramos a defesa de uma politica humana e
socializadora para os individuos com problemas psiquicos.
No ancoradouro da pratica midiatico-tecnologica como
instrumento de socializacdo e valorizacdo terapéutica
dos jovens portadores de sofrimento psiquico vamos
encontrar em Tanikado (2010), Vianna (2008) e Dihel,
Maraschin e Tittoni (2009) o espago de construgao
para a acdo das oficinas que preparam o campo de
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atividade dos jovens envolvidos em projeto de pesquisa
e consequentemente o aporte tedrico consolidado para o
desenvolvimento dessas a¢bes do que se convencionou
denominar “Oficinando em rede”.

Ao realizar esta imersao no campo de estudos
que envolvem tecnologias, comunicacao e satide mental
nas experiéncias com jovens autistas, coloca-se a
seguinte questao de pesquisa: — Quais transformacoes
e deslocamentos a experiéncia de criacdo videografica
permite observar nas formas de inscri¢ao dos jovens no
social? No lastro da proposta apresentada para pesquisa
hé ainda que considerar outros questionamentos, desse
modo acompanhando a questao central da pesquisa:
— Pode a relacdo videografica com esses inventores
produzir, a partir do contato educomunicativo, a busca
por novas formas de inscri¢do no social? Essas questoes
desafiadoras/transformadoras estarao envolvidas no
fazer comunicacional e serdo propiciadoras dessas
atividades que mobilizardo toda a esfera cognitiva dos
individuos envolvidos nesse trabalho, construindo
nessa perspectiva de enfrentamento das dificuldades
da méquina versus o fazer inteligente um resultado
positivo caracterizador das potencialidades cognitivas e
comunicacionais diferenciadas, voltando-se para a arte
videogréfica.

Ao tomar nas maos esta proposi¢cdo, em que
o processo educomunicativo alia-se as tecnologias da
comunicac¢do, pode se colocar como ferramenta capaz
de favorecer formas de inscri¢do dos jovens autistas
nos espagos sociais entendemos ser possivel alcancar a
compreensdo de que os TIC s ainda estdo sendo pouco
explorados e ndo completamente assimilados em sua real
estrutura e potencial comunicativo no ambito da satde
mental, nem tampouco suas potencialidades utilizadas
integralmente enquanto instrumento valioso no trabalho
com jovens em circunstancia de sofrimento psiquico.

E nesse entendimento o alcancar da ideia que
envolve as etapas de producao do produto videografico —
sendo pontes educomunicativas para o desenvolvimento
de metodologias diferenciadas, onde o proposito é trazer a
reflexdo as inquietacoes, os sentimentos e as experiéncias
do viver de jovens autistas que comumente sao afastados
dos espacos da cidade devido as suas diferentes
condic¢des subjetivas. Ainda auxiliardo nos resultados
ratificadores do diagnostico preliminar apresentado
desde os primoérdios do tratamento e abertura de espaco
para a contribuicdo/avanco psicoterapico dos pacientes
atendidos na satde publica. Além desses valores de
integracao social, ha que considerar o olhar do produtor
do video transformando a visao do préprio individuo,
fazendo-o enxergar-se como produtor/autor de um
complexo sistema de linguem visual representando a si
proprio e fazendo ver-se de outro modo, cumprindo assim

a atualizacdo do seu campo virtual.

O processo educomunicativo do video exercera
uma forte influéncia na leitura de mundo sobre o seu
produtor, que debrucara seu olhar em atenta reflexao
no produto finalizado. Ao alcancar o processo final
da produc@o videografica, os jovens envolvidos nesse
trabalho poderdo questionar-se sobre suas capacidades
cognitivas/comunicativas e terdo oportunidade de
efetivar a reflexdo acerca de suas potencialidades técnicas.
Do roteiro a exibicao do video vérias etapas cumprirao
seu papel educomunicacional e a partir de entdo ter-se-a
espaco suficiente para observar, intervir e pesquisar as
situagbes vivenciadas, dai resultando em informacoes
necessarias para a construcao dessa hipotese.

2 A NOVA VERSAO PARADIGMATICA
ANTIMANICOMIAL E AS RELACOES COM A
ARTE VIDEOGRAFICA

A promocao de politicas ptblicas avessa ao antigo
sistema manicomial impulsionou a ideia viabilizadora de
alternativas ao aprisionamento medicamentoso nesses
locais de isolamento para tratamento de satide, que
resistia a ideia de que o paciente deveria levar uma vida
normal e nio se afastar do convivio social ao qual ele
estava inserido desde a sua tenra idade. No raciocinio
da busca dessas alternativas as agoes medicamentosas,
através do papel das TIC s e mais especificamente com
ainstrumentalizacdo da educomunicacao, é que o campo
da experimentacdo e dessas possibilidades midiatico-
comunicativas vem ganhando proporgdes consideraveis,
bem como espago nas politicas publicas através da luta
antimanicomial.

Nesse aspecto urge desenvolver uma reflexao
capaz de alcancar resultados da implantacao dessas
novas técnicas educomunicativas, buscando desse
modo visualizar os efeitos da aplicacdo pratica através
do videografismo e seus reais beneficios na vida
desses jovens autistas. Ao canalizar nossa atencao
para esse aspecto, a pesquisa deve ainda promover o
desenvolvimento de didlogos educomunicativos capazes
de estabelecer uma relacio da logica autista de dialogo
e garantir a possibilidade de uma producao videografica
despertando as condicOes artisticas latentes e necessarias
a uma comunicacdo como instrumento protagonizador
dessa politica de desospitalizacao.

O trabalho com ferramentas de comunicagdo
visual e seus periféricos tecnologicos assinalara a
utilizacdo de equipamentos da comunicacdo miditica
e as possibilidades de inseri-las no complexo desafio
de intermediar um processo de busca e valorizacao
das capacidades cognitivas dos individuos. De outra

forma, essa tecnologia midiatica comporta em sua

176

82 SOPCOM Comunicagao Global, Cultura e Tecnologia



COMUNICACAO E EDUCACAO

utilizac@o a esfera inventiva, que imbuida de valores
educomunicativos, desdobrar-se-4 em resultados
significativos para o bem estar dos jovens. Ademais,
cumpre ressaltar aimportancia da educomunicacao aliada
ao video, sendo propulsor dos resultados positivos nessa
luta antimanicomial, fazendo-a evoluir continuamente e
primando pelo seu aperfeicoamento enquanto pesquisa
cientifica. E nesse Ambito que a proposta da pesquisa se
consolida como uma possibilidade para atingir os efeitos
desejados no trabalho que estd sendo apresentado —
baseando-nos nas proposicoes de Maturana e Varela
(2001), além dos conceitos metodolégicos construidos
por Demo (2008) nesse tipo de pesquisa.

3 POSSIBILIDADES PARA UM CAMINHO
METODOLOGICO

O percurso metodolégico tem inicio com o
planejamento de atividades educomunicativa utilizando
as ferramentas videograficas necessérias para o suporte da
producio, estudo e pesquisa. Uma equipe multidisciplinar
formada por profissionais® capacitados desenvolverao
o trabalho de execucdo das oficinas oportunizadas aos
jovens autistas a partir da elaboragdo do calendario
de atividades — através de um conjunto de propostas
voltadas para o campo da comunicacdo (midiatica e
humana) a desdobrar-se nos encontros dessas oficinas
junto ao grupo dos sujeitos portadores desse perfil de
sofrimento psiquico. A proposta de planejamento atende
as caracteristicas de valorizacdo das poténcias mentais
dos jovens autistas envolvidos nesse cenario de trabalho
e, desse modo, capaz de definir as acdes que serdo
executadas ao longo do percurso em que o video servira
de instrumento inventivo. Dessa maneira, o planejamento
atenderd as seguintes etapas: as atividades posteriores
serdo dadas a conhecer somente quando a oficina anterior
apontar a diretiva de trabalho da oficina subsequente, a
partir das percepgdes alcangadas no desenvolvimento
dessas atividades executadas. A oficina inicial trard como
suporte inventivo — que antecedera o trabalho com o
video, brincadeiras lidicas voltadas com a manipulacao
de imagens através de camera fotografica, atividades de
desenhos com papel em branco para desenvolvimento de
arte livre, jogos de memoria, montagem de quebra-cabeca
e apresentagio de pequenos videos, quando sera definido
um possivel grupo em que a pesquisa sera desenvolvida.

A construcdo desse espaco metodologico
acompanhara os elementos conceituais e cientificos

delineados a partir de estudos cientificos com jovens

3 Nessa equipe multidisciplinar deverao
constar a presenca inicial dos seguintes profissionais:
comunicador social,

psicologo, psiquiatra,

fonoaudio6logo, terapeuta ocupacional, psicopedagogo.

autistas desenvolvidos a partir de pesquisadores
com experiéncia nesse campo cientifico, trazendo as
experiéncias de Assumpgao Jr (2011)*, quando apresenta
os elementos bésicos da sindrome comportamental
do autismo e caracteriza-o como um comportamento
marcado por déficit de interacado social e de alteracoes
dalinguagem. A proposta de estudo e pesquisa apresenta
importante aspecto, pois a escolha do campo voltado
para a saude mental ainda carece de um olhar mais
aprofundado nessas condig¢des em que estdo envoltos
com a realidade do autismo. Colaboram ainda nesse
aspecto conceitual Orra (2012), Surian (2010) e Relvas
(2011), constituindo uma condigio de didlogo na pesquisa
e favorecendo o entendimento no campo pesquisado.
Nesse didlogo hd que considerar importante as ideias
apresentadas por Canguilhem (2009), que inicia uma
discussdo na seara médica entre o sujeito denominado
normal e aquele outro considerado portador de patologia,
implicando em discordar do termo normal utilizado na
medicina como o estado ideal e habitual dos 6rgaos —,
mostrando-se contrario a utilizacdo da terminologia
patologico é produtora de um estigma, haja vista que a
saade perfeita de forma continua é anormal.

Os aspectos da arte e da tecnologia sao observados
nesse instante, numa construcao pratica capaz de
instrumentalizar as capacidades cognitivas dos jovens
autistas envolvidos na pesquisa. A comunicacio e
a midia — ferramenta tecnologica a ser utilizada no
processo inventivo — serdo disponibilizados no intuito
de possibilitar a manipulagao técnica e gerar o resultado
da arte participante, movendo e deslocando-os para um
momento em que além das habilidades técnicas existe o
ntcleo do pensamento que opera através e pelo video.
Assim, a arte com essa propriedade se afina com o
pensamento de Suassuna (1996, p. 216), apontando que
“[...] a Arte estd sempre a servico de uma ideia, de uma
causa, ela é sempre participante, com uma func¢ao social
definida, engajada, alistada a servico de alguma coisa”.

A provocacao técnico-artistica de Jean-Marc
Phillipe® (1997: 191) impde reflexao acerca do pensamento
que envolve arte e tecnologia e que assim o define entre
a capacidade de producdo/elaboracio/execucio desses
elementos inventivos, como o artista assim elabora:

4 Trabalho publicado no livro Neuropsicologia
e aprendizagem.

5 “Artista multimidia trabalha as relagoes
da arte no espago. Concebeu e realizou a operagao
Message des Hommes a |’ Universe: 10.500 mensagens
recolhidas por Minitel entre 1986-1987 e retransmitidas
no espaco por radiotelescopio. Artista interessado em
telematica, esculturas com novos materiais (alliage
a mémoire de formes), arte espacial, comunicacgdo.”
(Domingues, 1997: 351)
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EDUCOMUNICATIVA COM JOVENS AUTISTAS

O PROCESSO [NEOJPARADIGMATICO DO AUDIOVISUAL COMO INSTRUMENTO DA EXTERIORIZAGAO E EXERCICIO DO VER: UMA EXPERIENCIA

[...] voltando-me para meus anos de pratica, constato
que a utilizacdo que fago das tecnologias consiste
em coloca-las a servico dos conceitos/metaforas que
nascem em meu imaginario e no o inverso. Acontece-
me, entretanto, de reencontrar, as vezes, como que por
meio de ligas para a memoria das formas, tecnologias
que me provocam emocoes particulares, ligadas (sic.)
seja a sua particularidade técnica, seja ao conceito
cientifico que as sustenta, seja, ainda, aos imaginarios

artisticos que elas me inspiram.

Nesse contexto, Philippe (1997) contribui para
denotar uma arte presente no intimo de cada individuo
e materializar as possibilidades de producao artistica a
partir dessas experiéncias pessoais, sem que para tanto
a formacao técnico-cientifica seja um imperativo e que
todo produto dela resultante tenha que atender a um
conceito académico e/ou cientifico do que se concebe
como sendo arte. Ou seja, a producao videografica dos
jovens envolvidos se amoldara nesses tracos de producio
da arte do video e se conectara com uma construgao
imagética — que antes de tudo refletira seus objetos de
pensamento e suas emogoes particulares.

Para Santaella (2003, p. 153) a arte e a
tecnologia sdo instrumentos criadores de um panorama
historico, que caminhou desde a Renascenca até os dias
atuais e construiu ao longo desse percurso os elementos,
suportes e recursos necessirios a sua manutencio e

existéncia — assim percebe-se que

Nessa medida, a arte tecnologica se da quando o artista
produz sua obra através da mediagdo de dispositivos
maquinicos, dispositivos estes que materializam um
conhecimento cientifico, isto é, que ja tém uma certa
inteligéncia corporificada neles mesmos. Enquanto
ferramentas técnicas, utilizadas para producao
artesanal, por exemplo, de imagens, sdo meros
prolongamentos do gesto habil, concentrado nas
extremidades das maos, como € o caso do lapis, do
pincel ou do cinzel, os equipamentos tecnologicos
ou “aparelhos”, segundo denominacdo de Flusser
(1985), sdo maquinas de linguagem, maquinas mais
propriamente semio6ticas. Sem deixar de ser maquinas,
elas ddo corpo a um saber técnico introjetado nos seus
proprios dispositivos materiais.

Ao aliar o pensamento de Santaella (2003) e o
de Philippe (1997) pode-se entao conferir que os tragos
marcantes na utilizacao do video se dara a partir de uma
légica roteirizada das experiéncias desses jovens que
participardo da experiéncia. E a partir dessa proposta

que se definirao os resultados oriundos da pratica
videogréafica. O técnico e o cientifico ja estdo postos na
construcdo da camera de video, o que falta para executar o
fazer artistico encontra-se no pensamento desses mesmos
jovens que protagonizardo o modelo videografico como
unidade da pesquisa.

CONCLUSAO

As alternativas para a vivéncia social harmonica
dos jovens em sofrimento passam a adquirir novo formato
quando os elementos constitutivos desse convivio em
sociedade significa um trabalho de valorizacdo do
fazer humano conjugado com os valores obtidos nesse
processo educomunicativo. Como instrumento da
expressdo artistica o trabalho videografico representa
um poderoso elemento de valorizagio capaz de devolver
a esses jovens a capacidade de interagdo social, e mais,
promover o desenvolvimento das suas capacidades para
enfrentamento da problematica psicoldgica oriunda dos
seus sofrimentos psiquicos.

Os conceitos videograficos postos passam a
definir outras possibilidades de trabalho, que ndo sejam
somente aquelas em que envolve a producao de efeitos
especiais e/ou materiais de dificil alcance e com exigéncia
profissional de inalcancéavel resultado no video — somente
possivel para aqueles profissionais que se habilitaram
a desenvolver tamanha competéncia tecnolégica. Ao
utilizar o conhecimento educomunicativo os jovens
autistas serdio convidados a deslocarem suas percepcoes
visuais do campo psicobiofisico para a materializagdo do
produto realizado com o video.

Nessa pesquisa descortina-se a instancia de
vivéncia experiencial com os jovens em sofrimento
psiquico, ao passo que gera uma oportunidade de
socializar as praticas de natureza artistica do video
e proporcionam um momento em que esses jovens
possam a se sentir participantes de uma vida cheia
de possibilidades. Sem menosprezar a potencialidade
juvenil, e em reconhecendo as dificuldades enfrentadas
com a problematica psiquica do autismo, voltar-se-a
o trabalho para uma insténcia criativa que desperta o
desejo de atingir resultados satisfatorios na obtencao
de um produto videografico e dessa maneira fazer
com que esses jovens possam conviver com a sua
problemaética psicologica, mas nao desconsiderando as
suas potencialidades para o desenvolvimento de um
ambiente onde as suas inventividades ndo permanegam
adormecidas.

E a partir desse método educomunicativo
que a enacdo cognitiva se mostrara capaz de revelar-
se — mesmo diante das perturbacdes oriundas do
sofrimento psiquico; contudo demonstrara ainda as
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suas potencialidades de constru¢do comunicativa,
além de um conjunto de possibilidades continuas
de materializar essa sua criatividade. O video fara o
papel de instrumento pelo qual extraira os principios
desenvolvimentistas dessa sociabilidade fazendo conjugar
no convivio coletivo respeitoso apesar dessas diferencas
psicologicas, garantindo assim a diversidade de perfis e
potencialidades, sem que haja prejuizos nessa relacao.
Cumpre o desenvolvimento do videografismo um
papel importante na vida daqueles que até bem pouco
tempo somente encontrava na vigilancia farmacologica
— reunidos na terapia manicomial — os resultados
necessarios para um paliativo que cerceava a sua
liberdade e o direito de conviver em sociedade como
qualquer individuo que se reconheca enquanto pessoa.
Percebe-se, dessa forma, que o trabalho proposto nesse
mister contribui significativamente para novos horizontes

que se visualizam na politica antimanicomial.
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