REVISTA DO DETUA, VOL. 2, N° 2, JANEIRO 1998

221

Sistema de Gestao de Acesso Remoto a Bases de Dados em Intranet

Ricardo Murta, Miguel Sardinha, Jodo Paulo Firmeza, Fernando Ramos

Resumo- Neste artigo é apresentado e descrito um sistema
de gestdo de acesso remoto a Bases de Dados em intranet.

Este sistema baseia-se num editor visual de formulérios,
gue posteriormente sdo utilizados no acesso a Bases de Dados
via Web.

Abstract- This paper presents a management system for
remote access to databases in Intranet. This system is a
visual editor of forms, that are used to search database
documents through the Web.

I. INTRODUCAO

A utilizagdo de tecnologias Internet ndo tem de estar
limitada a uma plataforma de informagdo mundial. Cada
vez mais as organizacOes estdo a chegar a conclusdo de
que algumas tecnologias que podem ser utilizadas com a
Internet também o podem ser para criar um poderoso
sistema empresarial de informagdo popularmente
designado como Intranet.

Uma Intranet pode ser imaginada como qualquer
esquema de rede que utilize servigos normais TCP/IP
dentro de uma rede de empresas.

As Intranets que estdo a surgir actualmente consistem
geralmente  em  servidores Web  empresariais
disponibilizados aos trabalhadores da empresa ao longo
de uma LAN ou através de um acesso comutado privado.
Através de ligacBes a Bases de Dados empresariais,
servidores de ficheiros e repositérios de documentos, 0s
servidores Web disponibilizam diversas formas de
informacgdo aos trabalhadores da empresa via um simples
front-end: o familiar browser Web.

Os trabalhadores da empresa utilizam, assim, 0s seus
browsers Web para aceder a uma série de paginas Web
empresariais com ligacGes para documentos da empresa e
dados escritos em HTML.

Com todas estas potencialidades surge a necessidade de
criar uma ferramenta visual que permita a criagdo rapida e
facil de aplicagdes de acesso a Bases de Dados, baseadas
em WWW para uso interno em organizaces.

Il. DESCRICAO DO SISTEMA

O “Sistema de Gestdo de Acesso Remoto a Bases de
Dados em Intranet” (fig. 1), baseia-se num editor visual

* Trabalho efectuado no ambito da disciplina Projecto

de formularios, que posteriormente sdo utilizados no
acesso de Bases de Dados via Web. A edi¢do dos forms
pode ser realizada em qualquer maquina ligada a uma rede
que utilize os servicos normais TCP/IP. Posteriormente
sdo enviados através de Sockets para o servidor onde séo
colocados num directdrio pré-definido.

Assim, sempre que um utilizador solicita o URL de um
formuléario, através de um browser, o servidor Web passa
a solicitacdo para a ISAPI que executa o cddigo C++ e
gera uma pagina HTML dinamica, remetendo-a para o
servidor Web, que por sua vez a encaminha para o
browser. O utilizador do sistema pode, deste modo,
interagir com a Base de Dados, consultando os forms que
Ihe foram disponibilizados.
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Fig. 1 - Arquitectura do Sistema

I1l. TECNOLOGIAS UTILIZADAS NA IMPLEMENTACAO DO
EDITOR

No desenvolvimento desta aplicagdo foram estudadas
varias tecnologias tendo-se optado pela utilizagcdo das
seguintes:

e Containers, ActiveX Control Container.
e ActiveX Controls.
e Sockets.



A.. Containers, ActiveX Control Container

Uma aplicacdo Container ¢ uma aplicacdo que pode
incorporar objectos ligados ou embutidos nos seus
préprios documentos. Os documentos gerados pela
aplicacdo Container devem estar aptos a conter e editar
componentes OLE, bem como os dados criados pela
prépria aplicacdo. A aplicacdo Container deve permitir
aos utilizadores inserir novos objectos ou editar os
existentes.

Um ActiveX Control Container, como o proprio nome
indica, é um container que suporta controlos ActiveX e
pode incorpora-los nas suas proprias janelas ou caixas de
didlogo.

B. ActiveX Controls

Os ActiveX Controls sdo versBes actualizadas dos OLE
Controls, podendo as suas funcionalidades fazer parte das
paginas Web. Trata-se pois de componentes de software
reutilizdvel desenvolvidos para satisfazerem varias
necessidades, tais como acesso a Bases de Dados,
monitorizagcdo de dados ou graficos. Para além da sua
portabilidade, os ActiveX Controls suportam capacidades
que antes ndo estavam disponiveis em controlos comuns,
tais como a compatibilidade com ActiveX Containers.

Em acréscimo, estes controlos suportam ActiveX
Automation, que permite ao controlo expor as suas
propriedades bem como um conjunto de métodos que
podem ser chamados pelo utilizador do controlo.

B1. Componentes basicos

Os ActiveX Controls utilizam varios elementos que
interagem eficientemente com o Control Container e o
utilizador, tais como o envio de mensagens, e exposi¢do
de métodos e propriedades. O primeiro elemento reside na
capacidade de enviar mensagens, chamados eventos, ao
Control Container, e é suportada quando certas condigdes
sdo satisfeitas. Estes eventos sdo utilizados para notificar
o Control Container quando algo de importante ocorre no
controlo. Pode-se enviar informacédo adicional ao Control
Container acerca de um evento, atribuindo para o efeito
parametros a esse mesmo evento.

Outro elemento é a capacidade de expor um conjunto de
funcbes, chamados métodos, e atributos, chamados
propriedades, ao utilizador do controlo. As propriedades
permitem ao Control Container ou ao utilizador do
controlo, manipula-lo de vérias formas, isto é, o utilizador
pode modificar a aparéncia do controlo, alterar certos
valores do controlo, ou mesmo aceder a dados mantidos
pelo Controlo. Esta interface é determinada pelo
projectista do controlo. Assim quando um controlo é
utilizado dentro de um Control Container, utiliza dois
mecanismos para comunicar: expde propriedades e

métodos e dispara eventos. Na fig. 2 esta demonstrado
como estes dois mecanismos sdo implementados.
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Fig. 2 - Implementag&o dos métodos e eventos do controlo

B2. Estado activo e inactivo do controlo

Um controlo tem dois estados basicos: activo e inactivo.
Quando um controlo esta activo, invoca a captura do rato,
o focus do teclado e outros servicos da janela do seu
container. Também é possivel providenciar interac¢des
com um controlo inactivo, bem como criar controlos que
esperam até serem activados para criar uma janela.

Quando um controlo com janela fica activo, fica apto
para interagir com o Control Container, o utilizador e o
Windows. A fig. 3 ilustra a comunicacéo entre o ActiveX
Control, o Control Container e o sistema operativo.
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Fig. 3 - Comunicagdo entre o ActiveX Control, o Control Container e o
sistema operativo.

B3. Controlos ActiveX implementados

Para a aplicacdo em questdo, isto é, a criacdo de forms,
foram desenvolvidos dois controlos, um para edicdo de
texto, Text Box, e outro para memorizacdo do campo
da Base de Dados, Edit Box. O controlo ActiveX para a
edicdo de texto, quando activo, permite ao utilizador do
editor inserir texto e visualizad-lo no monitor. Para a
memorizagdo do campo da Base de Dados foi
desenvolvido um controlo que tem por funcéo guardar o
campo da Base de Dados seleccionada. Nao foram
adicionadas quaisquer propriedades a qualquer um dos
controlos.
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B4. Potencialidades dos controlos ActiveX

Para se ter uma ideia das potencialidades desta
tecnologia, achou-se por bem, referir algumas das
propriedades que poderdo ser adicionadas aos controlos
por nés desenvolvidos. Assim para 0 caso do controlo
TextBox, propriedades como, a alteracdo da Font, do
Size, bem como a escolha da cor e estilo com que o texto
digitalizado pelo utilizador do Editor é visualizado no
container, podem, de uma forma ndo muito complicada,
ser acrescidas a este controlo. Para o caso do controlo
ActiveX EditBox, a alteracdo da aparéncia deste, em
termos de relevo poderé ser adicionada.

C. Sockets

Um Socket é o ponto terminal de uma comunicagao, isto
€, um objecto através do qual uma aplicacdo Windows
Sockets envia e recebe pacotes de dados através duma
rede. Um socket tem um tipo e esta associado a um
processo que estd a correr, e pode ter um nome.
Correntemente, os sockets s6 trocam dados com outros
sockets no mesmo “dominio de comunicagdo” que usa o
Internet Protocol.

C1. Modelo Cliente/Servidor

O modelo mais utilizado na construgdo de aplicacBes
distribuidas é o modelo Cliente/Servidor. Neste modelo as
aplicacbes Cliente solicitam servicos a uma aplicacéo
Servidor. Isto implica uma assimetria na comunicagéo
estabelecida entre o cliente e o servidor. Estes requerem
um conjunto de convengdes bem conhecidas antes do
servico ser enviado (e aceite). Este conjunto de
convengBes incluem um protocolo que deve ser
implementado nos pontos terminais de uma conexdo.
Dependendo da situacdo, o protocolo pode ser simétrico
ou assimétrico. Num protocolo simétrico, cada um dos
lados pode funcionar segundo as regras master ou slave.
Num protocolo assimétrico um dos lados é imutavelmente
reconhecido como o master, sendo o outro lado o slave.
N&do importa qual dos dois protocolos especificos é
usado na obtencdo de um servigco. Quando se acede a um
servigo existe um “processo cliente” e um “processo
servidor”. Uma aplicacdo servidor normalmente esta
escrita num endereco pré-definido por um pedido de
servico. Isto é, um “processo servidor” permanece
adormecido até uma conexdo ser requerida por uma
ligacdo cliente ao endereco servidor. Ao mesmo tempo o
“processo servidor” acorda e serve o cliente, executando
os pedidos requeridos pelo cliente.
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IV. TECNOLOGIAS UTILIZADAS NA IMPLEMENTAGAO DA
ISAPI

Uma ISAPI é uma DLL (Dynamic Link Library) que
pode ser carregada e chamada por um servidor HTTP
(Hipertext Transfer Protocol). Estas aplicacfes, também
chamadas ISA ( Internet Server Applications ), sdo
invocadas através de um browser, inserindo um URL
(Universal Resource Locator), como por exemplo
http://servidor/Aplic.dll.

A DLL corre no servidor e envia uma pagina HTML ao
browser como resposta. Neste caso 0 URL identifica uma
file que contém um programa em vez de cédigo HTML,
sendo este programa executado quando o utilizador activa
o link contido no URL.

O diagrama da fig. 4 ilustra esta questao:
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Fig. 4 - Exemplo de utilizagcdo de uma ISAPI

Neste diagrama um cliente utilizando um browser no
Computador A, interage com dois servidores HTTP, um
no Computador B e outro no Computador C.

O cliente carrega uma pagina HTML, doc.html, situado
no servidor HTTP que corre no Computador B. Esta
pagina contém um link para uma DLL, situada no
Computador C. Esta DLL contém um programa que €
executado quando o utilizador activa o link.

Quando o programa corre, cria um documento HTML, e
envia-o para o cliente que o monitoriza no browser.



A. Utilizacdo de ISAPI em detrimento de CGlI

As ISAPI providenciam uma alternativa a utilizagdo de
CGI (Common Gateway Interface) e correm no mesmo
espaco de endereco. As ISAs (Internet Server
Applications) correm no mesmo espaco de enderecos que
0 servidor HTTP e tém acesso a todos 0S recursos
disponiveis no servidor HTTP. As ISAs tém a vantagem
de ndo requererem a criagdo de processos adicionais e de
ndo consumirem tempo de comunicagdo entre processos.
As ISAs podem ser descarregadas se a meméria for
necessaria para correr outros processos e permitem a
utilizacdo de maltiplos comandos sé numa DLL.

Cada pedido CGI langca um processo novo, e cada pedido
diferente esta contido no seu proprio ficheiro executavel,
sendo carregado e descarregado em cada pedido.

B. Utilizagdo das ISAPI na criacdo de paginas Web
dindmicas.

Para a criacdo de paginas Web dindmicas, isto &, paginas
que interagem com Bases de Dados, é necessario conectar
a propria Base de Dados a pagina Web. A criagdo de uma
ligagdo fisica directa para a transferéncia dos dados entre
a Internet e as Bases de Dados ndo é sé dificil como leva
a riscos de seguranga.

A tecnologia utilizada foi o Microsoft Internet
Information Server (I11S) que corre no sistema operativo
Microsoft Windows NT Server. Para as Bases de Dados
utilizou-se Microsoft Access, sendo o acesso feito através
do Open Database Connectivity (ODBC). Este
providencia uma ligacdo abstracta entre as Bases de
Dados e o software que requer esta ligagdo. Desde que
exista um  driver ODBC disponivel no DBMS
(Database Management System )a ligacdo pode ser feita
utilizando o 11S.

C. Open Database Connectivity (ODBC)

As classes de acesso as Bases de Dados sdo
implementadas com ODBC, as quais usam SQL
(Structured Query Language) para realizar chamadas
dindmicas a dados de uma Base de Dados . O ODBC usa
0 SQL para comunicar com a data source através dos
drivers ODBC. Estes drivers interpretam o SQL e
traduzem-no, se necessario, para uso num formato de
Base de Dados particular, como por exemplo o Microsoft
Access.

C1. Data Source

Uma ODBC data source € um conjunto especifico de
dados; a informacédo requerida para aceder a esses dados,
e a sua localizacdo sdo descritas usando o DSN (Data
Source Name), nome que as aplicagcdes usam para solicitar
a conexdo a Data Source .

C2. Structured Query Language

Structured Query Language é uma forma de comunicar
com uma Base de Dados relacional que permite definir,
enviar queries, modificar e controlar dados. O uso da
sintaxe SQL permite desenvolver uma forma de extrair
records de acordo com o critério definido.

V. IMPLEMENTACAO DO EDITOR

Para a implementacéo deste Editor, tiveram-se em conta
varios aspectos de ordem préatica, nomeadamente no que
respeita a facilidade de utilizacdo. Assim, teve-se como
prioridade de implementacéo, a criacdo de um editor, todo
ele orientado por objectos, permitindo deste modo ao
utilizador do mesmo, a criacdo facil e rapida de Forms ,
ndo  requerendo  quaisquer  conhecimentos  de
programacdo. Quando se refere a orientacdo por objectos,
centraliza-se esta questdo, na simplicidade de criagdo e
insercdo de objectos no Form (isto €, a View do Editor),
na facil deslocacdo para qualquer parte do Form, bem
como na sua alteragdo em termos de tamanho, seleccédo e
no apagamento. A tecnologia utilizada para o efeito, como
ja foi referido anteriormente, € a OLE (Object Linking
and Embedding). Recorrendo as classes das MFCs, que
estdo disponiveis para lidar com esta tecnologia, e
utilizando as facilidades concedidas pelo AppWizard da
Microsoft desenvolveu-se o Editor. Para dar resposta a
estas questdes, foi necessario adicionar varias
funcionalidades, nomeadamente a possibilidade de lidar
com varios objectos embutidos na aplicacdo, bem como a
seleccdo, a activacdo, e a alteracdo das dimensdes do
objecto. Na fig. 5 estd representado esse mesmo editor
com o exemplo de um form referente a Base de Dados
seleccionada.



REVISTA DO DETUA, VOL. 2, N° 2, JANEIRO 1998

- Editor_Betal - Editorl

Eile Edit “iew “Window Help

D|=(=] & |=]e| & 2]

i Select .

Ingert Object
Create Form
Nome:

Submit Form

Departamento:

: - Select Data Bass —
Email:

N! de Contribuinte:

Ready [ [NOM 7

Fig. 5 - Editor de Forms

A. Criacdo da pagina HTML a ser submetida para o
servidor.

Quando no Editor, se “clicka” em Creat Form , o Editor
gera uma pagina HTML, colocando-a por defeito, num
directério  pré-definido. Esta pagina que pode
posteriormente ser enviada para o servidor, contém toda a
informacéo necessaria para que a dll que a processa, possa
gerar o Form que é enviado para um browser. Assim, o
Editor tera que ter a capacidade de interpretar a View do
container, isto é, saber quantos objectos estdo inseridos,
quais 0s que representam texto, quais 0s que representam
as varidveis dos campos das Bases de Dados, identificar
que texto esta associado a cada variavel campo, bem
como saber que Base de Dados o utilizador seleccionou.
Com esta informacdo, é gerada uma pagina HTML, isto é,
¢ criado cddigo HTML de uma forma dindmica,
reflectindo o estado actual da View do container.

B. Submisséo de Forms para o servidor

Para enviar um documento de um computador para
outro, recorre-se, como ja referido anteriormente, a
Sockets. Para esta aplicacdo, é necessaria uma estrutura ,
que permita do lado do cliente (méaquina onde estd a
correr o Editor), aceder a um determinado directorio,
seleccionar um documento (Form elaborado pelo gestor),
e submeté-lo para o servidor. Do lado do servidor, por seu
turno, é necessario uma aplicacdo com uma estrutura
idéntica, que esteja a “escuta”, por ordem do utilizador, e
com a tarefa de canalizar o documento para um directorio
especifico, nomeadamente onde sdo inseridas as paginas
com extensdo html.

Foram, deste modo, adicionadas a aplicacdo trés novas
classes, a saber ClListenSocket, CMySocket e
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CSocketDlg. Foram utilizadas as funcfes de notificacéo,
pertencentes as classes de Sockets, de modo a que seja
possivel saber, aquando do estabelecimento de uma
conexdo, se esta foi feita com sucesso ou néo.

VI. IMPLEMENTAGAO DOS CONTROLOS ACTIVEX

No que respeita ao desenvolvimento destes controlos,
recorreu-se também aqui, as facilidades do AppWizard,
que é oferecido pela Microsoft. Na criacdo de Forms,
utilizam-se basicamente editboxs para conter os campos
das Bases de Dados, e um editor de texto, para digitalizar
0 texto que acompanha estas mesmas editboxs. Foram
entdo desenvolvidos dois controlos ActiveX, para dar
resposta a estas necessidades. Para a edicdo de texto, era
necessario criar um controlo, TextBox, que permitisse
digitalizar texto, memorizé-lo e visualizé-lo, mesmo
estando este no seu estado inactivo. Para tal foram
adicionadas algumas propriedades, utilizando as funcgdes
GetText() e SetText(), permitindo deste modo memorizar
0 texto inserido no controlo ActiveX pelo utilizador do
sistema. Para a visualizacdo do texto, contido no controlo
ActiveX, no container do Editor, recorreu-se a funcao
InternalGetText(), que como é perceptivel, obtém o
texto interno do controlo, sendo a tarefa de o tornar
visivel levada a cabo pela funcdo DrawText().

No desenvolvimento do controlo EditBox teve-se em
conta , que este teria um aspecto de uma editbox, quando
estivesse no seu estado inactivo, e tal como o controlo
para a edicdo de texto, deveria memorizar o texto la
inserido. No que respeita a memorizagdo, 0 processo é
idéntico ao do controlo TextBox. Ja para o caso do seu
aspecto, recorreu-se a funcdo FillRect(), para modificar
cor da drea que ocupa, € utilizada a funcdo
DoSuperclassPaint(), que confere ao controlo o aspecto
que se deseja no seu estado inactivo.

VII. IMPLEMENTAGAO DA ISAPI

Para a implementacdo deste sistema, desenvolveram-se
trés DLLs (Form.dll, User.dll e a Data.dll). Para
restringir 0 acesso ao sistema, a um ndmero de
utilizadores (por exemplo, s6 aos funcionarios de uma
determinada empresa), desenvolveu-se a User.dll. Esta
comparara 0s dados inseridos pelo utilizador com os
dados contidos numa Base de Dados, gerando uma
pagina HTML no caso de os dados fazerem parte desta
Base de Dados, ou enviando uma mensagem de erro caso
contrario.

A Form.dll tem por fungdo, actualizar os links de todos
os Forms submetidos para o servidor por parte do gestor
do sistema, isto &, cria uma pagina HTML com todos os
nomes dos Forms bem como os links aos mesmos,
permitindo deste modo ao utilizador do sistema, através
de um simples click aceder ao Form criado pelo gestor.
Para a reproducdo dos Forms, com os dados ja contidos
nas EditBox, em paginas HTML, foi desenvolvida uma



terceira dll, a Data.dll. Esta contém duas func¢des, tendo
cada uma delas uma estrutura de dados associada,
referente a cada uma das Bases de Dados utilizada para a
realizagdo dos Forms . E nesta dIl que se faz toda a
interpretacdo dos dados que sdo submetidos para o
servidor (a Base de Dados utilizada, os campos utilizados
na criagdo do Form, bem como o texto inserido que

antecede as EditBox )

A. Restricdo de acesso ao sistema

Para se poder compreender o mecanismo utilizado na
restricdo de acesso ao sistema, vamos recorrer a ISAPI
desenvolvida para o efeito, User.dll. Utilizando o
Internet Explorer e inserindo 0 URL
http://jps.inesca.pt/inesca.html, o utilizador do sistema
tem, assim, acesso a primeira pagina ilustrada na fig.6.
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Fig. 6 - P4agina de acesso ao Sistema

O utilizador insere o Login e a Password , “clickando”
em OK estas strings sdo enviadas para o servidor que
executa a funcdo Default pertencente a DLL User.

Para se poder comparar os dados inseridos pelo
utilizador, é necessario aceder & Base de Dados. Para tal
utiliza-se uma funcao que faz um query a Base de Dados
utilizando para o efeito o ODBC e a estrutura de dados
(Recordset) criada para acolher os dados da Base de
Dados.

A primeira tarefa a realizar para obter os dados da Base
de Dados, serd a de abrir uma conexdo a mesma. Foi
utilizada para o efeito a funcdo OpenEXx() pertencente a
classe Cdatabase que é uma nova adicdo as MFC 4.2. Tal
como a familiar CDatabase::Open(), a funcdo OpenEx()
abre na mesma uma conexdo a Base de Dados. A razéo
pela qual foi utilizada foi a de se ter feito uso do
pardmetro CDatabase::noOdbcDialog. Se fosse utilizada
a funcéo regular Open(), e para o caso dos pardmetros

inseridos no Form ndo especificarem informagéo
suficiente para realizar a conexdo ODBC (por exemplo,
se deixar algum dos campos vazios), a MFC vai
automaticamente abrir uma caixa de dialogo para pedir
mais informacdo ao utilizador. Embora isto seja Util para
uma aplicagdo normal, ndo o sera em aplicacdes para
Web.

Uma vez feita a conexdo, estd-se pronto a utilizar os
dados. Se o login e password, estiverem contidos nesta
Base de Dados, entdo é gerada uma pagina HTML. Esta
pagina contém informacdo visivel ao utilizador
explicando em que consiste este sistema, bem como um
“form action“ (quando o utilizador “clicka” em Forms,
um link é estabelecido para uma segunda dll, Forms.dll,
gue por sua vez vai gerar outra pagina HTML).

Assim, o resultado da execu¢do desta funcéo, no caso de
o utilizador do sistema ter permissdo para aceder ao
mesmo, é uma pagina HTML (fig. 7).
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Fig. 7 - Pagina relativa a descricéo do sistema

B. Monitorizacéo de todos os Forms numa pagina Web

Nesta fase tornou-se clara a necessidade de criar uma
pagina Web que contivesse informacéo de todos os Forms
j& submetidos para o servidor. Através desta informacédo
(nome dos Forms), deveria ser possivel ao utilizador do
sistema, de uma forma simples, aceder ao respectivo
Form.

O processo para que tal se torne possivel, é a colocacéo
dos nomes dos Forms como hyperlinks (isto é, através de
um “click” no nome do Form, o link é estabelecido). A dll
que realiza esta tarefa, Forms.dll, como ja foi referido
anteriormente, contém uma funcao, Default(), onde é feita
a pesquisa ao directério em que se encontram os Forms e
0s monitoriza como hyperlinks numa péagina Web.
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Recorrendo a codigo HTML, este nome é reproduzido na
pagina HTML que vai ser gerada pela dll, como
hyperlink.

O aspecto visual desta pagina é ilustrado na fig. 8.
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Fig. 8 - Monitorizacéo de todos os Forms disponiveis

C. Reproducdo dos Forms em paginas Web

Para que todo este sistema fosse funcional, isto é, a
ciacdo de Forms ser realizada de uma forma dindmica, e a
reprodugdo dos mesmos em paginas HTML, ndo ter que
exigir a intervencdo do programador, é necessario criar
uma fungdo que permita dar resposta a estas mesmas
necessidades. Quando se cria um Form, este tem que
conter informacdo suficiente a respeito do mesmo, para
que desta forma seja reproduzido eficazmente numa
pagina HTML. A dll terd de saber interpretar toda esta
informacé&o.

Para se ter uma ideia da complexidade de todo este
processo, basta referir que a funcdo que se encarrega de
dar resposta a estas questdes, terd que identificar qual a
Base de Dados que o gestor do sistema seleccionou, que
campos é que utilizou na cria¢do dos Forms, qual o texto
inserido pelo utilizador do Editor e a que campo esta
associado, bem como permitir ao utilizador do Form, via
Web, pesquisar a Base de Dados utilizando para o efeito
um motor de pesquisa, que no nosso caso, faz a procura
por nome, podendo esta, ser estendida aos restantes
campos. Estas foram as questdes que tivemos que dar
resposta.

Esta dll, Data.dll, contém duas funcbes, Read() e a
Read1(), cada uma delas referente a uma das duas Bases
de Dados utilizadas para a criagdo de Forms, podendo
como € obvio, este nimero ser aumentado. O principio de
funcionamento destas duas funcdes é o mesmo, variando a
Base de Dados e o nimero de campos a que acede.

A melhor forma de explicar o principio de
funcionamento destas fungdes, sera a de recorrer a um
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exemplo pratico. Assim, quando se cria um Form e se
submete para o servidor, a pagina criada tem o aspecto
ilustrado na fig. 9.
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Fig. 9 - Pagina de acesso a Base de Dados

A que corresponde o cédigo:
<HTML>
<BODY BACKGROUND="/bg.gif">
<FORM ACTION="/scripts/data.dll?Readl"
METHOD=""POST"">
<INPUT TYPE=HIDDEN NAME=""textol' VALUE="Nome: ''>
<INPUT TYPE=HIDDEN NAME="campol' VALUE="name'>
<INPUT TYPE=HIDDEN NAME=""texto2"
VALUE=""Departamento:'">
<INPUT TYPE=HIDDEN NAME="‘campo2"
VALUE=""department’'>
<INPUT TYPE=HIDDEN NAME="texto3" VALUE='"N° de
Contribuinte:">
<INPUT TYPE=HIDDEN NAME="campo3" VALUE="number'>
<INPUT TYPE=HIDDEN NAME=""texto4'" VALUE="Email:">
<INPUT TYPE=HIDDEN NAME='"campo4' VALUE="‘email'>
<img src="/Sistema_Gestl.gif"align=botten width=680
height=95><br>
<img src="/grad.gif'align=botten width=680
height=5><br><br><pP>
<h3 ALIGN=center><font color="#0000FF">
<B>Form para consulta a Base de
Dados</B></h3><br><br>
<p><INPUT TYPE=HIDDEN NAME="strin'> <P
ALIGN=center>
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Get Form'>
</BODY>
</HTML>

O utilizador Web ao “clickar” Get Form, vai submeter
para a funcdo Readl(), as varidveis que contém o texto
inserido pelo gestor (textol,2,3,4), bem como o nome do
campo a que esta associado (campol,2,3,4). Neste caso, 0



gestor do sistema utilizou todos os campos da Base de
Dados seleccionada, que s&o quatro. O processo utilizado
para gerar a pagina Web, que reflecte este Form , resulta
de uma série de comparacbes complexas, que sdo
realizadas com vista a identificar qual o campo com que
se deve inicializar a EditBox, e associar a esta o texto
respectivo. Para o0 motor de pesquisa é utilizado a variavel
strin, a qual contém o nome que Sse quer pesquisar,
inserido pelo utilizador, com que é feita a procura. A
titulo de exemplo, se o gestor do sistema sd tivesse
utilizado dois dos campos da Base de Dados para realizar
este Form , o cddigo produzido pelo Editor poderia ter o
seguinte aspecto ( caso fossem estes 0os campos e texto
escolhidos ) :

<HTML>

<BODY BACKGROUND = "/bg.gif">

<FORM ACTION=""/scripts/data.dll?Readl"
METHOD=""POST"*>

<INPUT TYPE=HIDDEN NAME="textol" VALUE="'Nome do
Contribuinte : " >

<INPUT TYPE=HIDDEN NAME="campol" VALUE="'name'>
<INPUT TYPE=HIDDEN NAME="texto2" VALUE=" N° de
Contribuinte:">

<INPUT TYPE=HIDDEN NAME="campo2" VALUE=" number ">
<INPUT TYPE=HIDDEN NAME="texto3" VALUE="vazio ">
<INPUT TYPE=HIDDEN NAME="campo3'" VALUE="vazio ">
<INPUT TYPE=HIDDEN NAME="texto4" VALUE="vazio'>
<INPUT TYPE=HIDDEN NAME="campo4" VALUE="vazio'>
<img src="/Sistema_Gestl.gif"align=botten width=680
height=95><br>

<img src="/grad.gif'align=botten width=680
height=5><br><br><p>

<h3 ALIGN=center><font color="#0000FF">

<B>Form para consulta a Base de
Dados</B></h3><br><br>

<p><INPUT TYPE=HIDDEN NAME="'strin">

<P ALIGN=center>

<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Get Form">

</BODY>

</HTML>

Como se pode verificar as variaveis que contém o texto
inserido pelo gestor (texto3,4) e as que contém 0 nome
dos campos utilizados (campo3,4) sdo preenchidas com o
valor “vazio” . Quando estes valores sdo submetidos para
a funcdo da dll , esta vai interpretar que s6 existem dois
campos a criar na pagina HTML, identificando para o
efeito quais e que texto a associar a cada um deles.

Estas funcdes, Read() e Readl(), para além de
reproduzir os Forms e adicionar um motor de pesquisa,
criando ainda na pagina HTML, um link para a pagina que
contétm os Forms que podem ser consultados pelo
utilizador do sistema, permitindo deste modo aceder a
outros Forms que estejam disponiveis.

A fig. 10 mostra a pagina HTML gerada pela dll, no caso
da utilizac&o da totalidade dos campos.
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Fig.8 - Reproducéo de um Form numa pagina Web

VIII. CONCLUSOES

Foi implementada a estrutura base dum sistema de acesso
remoto a Bases de Dados que permite ao utilizador final, a
facil realizacdo de Forms e sua utilizacdo em paginas
Web.

A utilidade deste sistema, numa empresa, torna-se 6bvia,
tendo em conta que grande parte da informacdo contida
numa Base de Dados, ndo é necessaria nem utilizada nos
varios departamentos, que a integram. Assim, fazendo uso
deste sistema, é permitido ao gestor do mesmo,
direccionar para cada departamento a informacdo que
achar mais relevante, criando Forms especificos, para
serem utilizados pelos varios trabalhadores que integram
estes mesmos departamentos.
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