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Resumo

Esta publicacdo tem como objetivo apresentar as discussdes e resultados de uma
pesquisa realizada no &mbito do Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia da
Paraiba — Campus Joao Pessoa, entre agosto de 2016 e agosto de 2017, sobre uma
proposta pedagodgica baseada na utilizagao de playbacks como ferramenta para o
desenvolvimento de competéncias musicais no ensino de violino e viola. A partir do
Estudo de Caso, e utilizando-se de entrevista semiestruturada com dez orientandos das
duas areas instrumentais, buscou-se compreender a influéncia da utilizagdo deste
recurso e das transformagdes decorrentes do uso das tecnologias nas relagdes
interpessoais e educacionais. Ao longo da pesquisa, observou-se, também, que a
utilizagcéo de playbacks é apenas uma das inumeras ferramentas tecnoldgicas que podem
ser utilizadas na relag&o ensino-aprendizagem, onde a aproximagao ao contexto do
estudante torna-se um ponto propulsivo no seu desenvolvimento pessoal e profissional. A
pesquisa conta com o apoio da Coordenagao de Pesquisa e Extensao do IFPB campus
Jodo Pessoa (COPEX) e do Conselho Nacional de Pesquisa (CNPq).
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Abstract

This publication aims to present the discussions and results of a research carried out
within the framework of the Federal Institute of Education, Science and Technology of
Paraiba — Campus Joao Pessoa, from August 2016 to August 2017, on a pedagogical
proposal based on the use of playbacks as a tool for the development of musical skills in
the teaching of violin and viola. From the case study, and using a semi-structured
interview with ten orientandos of the two instrumental areas, we sought to understand the
influence of the use of this resource and the transformations arising from the use of
technologies in interpersonal and educational relationships. Throughout the research, it

was also observed that the use of playbacks is only one of the numerous technological
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tools that can be used in the teaching-learning relationship, where the approach to the
student context becomes a propulsive point in his personal development and professional.
The research is supported by the Coordination of Research and Extension of the IFPB

Jodo Pessoa campus (COPEX) and the National Research Council (CNPq).
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Introducgao

O ensino de musica esta repleto de desafios que encorajam o professor a ser, além de
um mediador do conhecimento — assumindo uma postura reflexiva e investigativa — um
agente motivacional, capaz de estimular os estudantes nas mais diversas dimensoes.
Com a globalizagéo, observamos mudangas cada vez mais rapidas, e o processo
educacional ndo foge a este ditame. Diante de uma Revolugdo Tecnoldgica' torna-se
necessario uma renovagao dos paradigmas relacionados ao processo de ensino-
aprendizagem. Rodrigues (2012: 9-10) destaca a importancia de “saber estimular os
alunos, no seu percurso didatico, promovendo a execugao de projetos de qualidade, com
0 uso de materiais adaptados a nossa realidade musical beneficiando o seu crescimento

musical”.

Objetivos

Esta pesquisa, que se estendeu de agosto de 2016 a agosto de 2017, buscou
compreender a influéncia da utilizacdo de playbacks? como ferramenta pedagdgica para o
desenvolvimento de competéncias musicais no ensino de violino e viola no Instituto
Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba - Campus Joao Pessoa (IFPB). A
pesquisa foi realizada com dez estudantes entre 15 e 21 anos, sendo oito alunos de
violino e dois de viola, pertencentes aos primeiros e terceiros anos do Curso Técnico de
Instrumento Musical. Os objetivos especificos foram investigar como as tecnologias estéao
inseridas na pratica musical, transversalizar investigar como as tecnologias estao
inseridas na pratica musical, transversalizar recursos tecnoldgicos a pratica educacional

voltada ao instrumento musical, desenvolver playbacks através de plataformas de edigao

' Para Aparecida Pinto (2004: 2-4) o termo Revolugdo Tecnolégica ou Terceira Revolugéo
Industrial caracteriza-se pelo desenvolvimento técnico-cientifico acelerado, que desta forma,
impulsiona novas descobertas, gerando grandes alteragbes na vida humana e no trabalho,
impactando “no mercado de bens, servigos e consumo; no modo de organizagao dos
trabalhadores; no modo de produgao; na educagao/qualificacdo dos trabalhadores e nas relagdes
sociais”.

20 playback ou playalong consiste na utilizagdo de uma gravagdo sonora prévia que serve de
base, ou complementagao instrumental, para uma apresentagao artistica. E uma ferramenta que
estd em voga nos ultimos anos, haja vista a disseminagdo da musica eletrbnica por diversos
géneros.
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musical, desenvolver uma pratica alinhada com os Parametros Curriculares Nacionais
Brasileiros e, por fim, desenvolver nos estudantes um potencial criativo através da

utilizagao das tecnologias.

Metodologia

Para a condugéao da pesquisa utilizamos ferramentas investigativas oriundas do Estudo
de Caso e da Pesquisa Agao e recursos audiovisuais (gravagao de videos). Foi realizada
pesquisa bibliografica das areas de educacgao, educagao musical e tecnologias da musica
e questionario semiestruturado aplicado aos estudantes participantes. Este ultimo recurso
foi utilizado com o objetivo de compreender de que maneira o uso de playbacks
influenciou a assimilagdo de conhecimentos musicais como: a manuteng¢ao da pulsacéo,
a compreensao de aspectos ritmico-melddicos, o desenvolvimento de um parametro de
afinagao e autoconfianga diante do publico.

A Metodologia aplicada para a implementagao em sala de aula foi a criagao ou edi¢ao, do
piano acompanhador no software Sibelius. A proxima etapa consistiu na criacao de dois
playbacks: 1 - Piano e Violino/Viola e 2 - Piano. O primeiro teve o objetivo de fazer com
que o estudante compreendesse o que iria tocar, fazendo-o perceber os principais
parametros do som de forma holistica. O segundo playback foi criado para ser utilizado
em um momento posterior, para acompanhamento do estudante. Posteriormente, houve
a modificagao do timbre do piano no software Kontact, utilizando ainda, um Home Studio
modelo Scarlett Studio da Focusrite com o propésito de deixar o playback com um timbre
semelhante a um piano real. Os playbacks foram disponibilizados aos estudantes para
treinos. Foram utilizados também, um telefone mével para a gravacao de videos, além de

partituras. Apds a performance publica foram realizadas entrevistas semiestruturadas.

Discussao

Nesta publicagéo trouxemos a perspectiva dos Educadores Eliezer Pacheco (2010) e
Maria Luiza Belloni (1998); do Ministério da Educagéao do Brasil; dos Educadores
Musicais Rodrigo Schramm (2009), Daniel Gohn (2007) e Luiz Ricardo Silva Queiroz
(2011); e de trés Pedagogos do Instrumento, Shinichi Suzuki, Daniel L. Kohut (1992) e
Ricardo Rodrigues (2012). Para compreendermos a necessidade da pesquisa, faz-se
necessario a descrigdo do contexto local, assim como, uma breve contextualizagao
acerca do uso das tecnologias, principalmente, no meio musical e na educagao musical
dos séculos XX e XXI, além de trazer a luz o que preconizam os Parametros Curriculares
Nacionais Brasileiros.

O Instituto Federal de Educacgéao, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba, como hoje é

denominado, é uma instituigdo consolidada no Estado da Paraiba (Brasil), possuindo
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cento e oito anos de existéncia. Ao longo dos anos a Instituicdo passou por um
expressivo crescimento e, atualmente, conta com varios campus distribuidos por todo o
Estado. A Instituicao oferta a educacgao profissional, tecnoldgica e humanistica em
consonancia com as potencialidades locais, integrando, para isso, quatro pilares: Ensino,
Pesquisa, Extensdo e Inovagao. Neste contexto, o Curso Técnico em Instrumento
Musical foi implantado no Campus Jodo Pessoa em 2006 com o objetivo de capacitar
profissionais em musica, alinhados com o desenvolvimento tecnolédgico, contemplando a
formacao humanistica (PPC 2015: 13).

No ano de 2016 a Instituigdo encontrava-se, provisoriamente, sem professor responsavel
pela area de piano acompanhador, fato que originou a agdo descrita neste trabalho.
Diante desta realidade e visando atender ao objetivo formativo da Instituicao, observamos
que o playback poderia ser uma ferramenta pedagdgica capaz de suprir,
momentaneamente, a necessidade de um pianista acompanhador, além de auxiliar os
estudantes a cumprirem as exigéncias musicais para seu periodo formativo.
Voltando-nos ao contexto tecnolégico frente a musica, € possivel perceber cada vez mais
a realizagao de produgbes musicais em frente a tela de computadores. Musicos
profissionais ou amadores conseguem ter acesso e manipular softwares como GuitarSim,
Fruit Loops Studio, Ableton Live, Kontakt, Sibelius, Soundtrap, MusicaColaborativa, entre
outros, criando uma gama de sonoridades realizadas por uma Unica pessoa. As
Ferramentas Colaborativas permitem, ainda, que usuarios completamente desconhecidos
possam colaborar em tempo real com sua producdo musical. Esta Revolucéo
Tecnolégica tem permitido a utilizagao de inteligéncia artificial para a criagao de
composi¢cdes musicais, algo que até a metade do século XX era inimaginavel®. Segundo
lazzetta (1997: 28) a geragao sonora artificial ganhou, ao longo dos anos, um grande
impulso possibilitado pela eletricidade e o uso de sinais eletromagnéticos. Isto se faz
perceptivel quando, em uma apresentagdo musical, ouvimos o som, mas nao
conseguimos ver 0 que ou quem o esta gerando, pois sao provenientes de samplers,
sintetizadores, computadores e gravadores magnéticos.

Na educagao, estas transformagdes também sao visiveis, observando-se que nas ultimas
décadas houve grandes mudangas no cotidiano e no pensamento dos jovens (PCN 1998:
78)*. Novas relagdes vem sendo construidas, criando, novas perspectivas relacionadas
as maquinas e aos sons. Para Belloni (1998) a Escola tera um papel fundamental no
futuro, o de tornar o estudante capaz de trabalhar com todas as novas linguagens do

universo tecnoldgico no qual esta inserido.

3 Em 2017, foi langado, pela cantora Taryn Southern, o primeiro disco composto através de
inteligéncia artificial.
4 Parametros Curriculares Nacionais - PCN.
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Diante deste panorama tecnolégico, a educagao musical no Brasil também se modifica,
visando contribuir na formagéao técnica, cultural e cidada dos estudantes. Para Queiroz
(2011) o acesso cada vez mais amplo aos meios tecnoldgicos faz com que a transmisséo
dos saberes musicais seja ressignificada constantemente. A aprendizagem nao deixa de
contemplar as estratégias tradicionais, porém os aspectos culturais que envolvem as
tecnologias ndo podem estar alheios ao processo educacional. A tecnologia esta em
permanente desenvolvimento, pois sua razéo de existir esta no fato de, a partir de um
problema, poder soluciona-lo inovando (Schramm 2009: 2). Nesta perspectiva, Pacheco
(2010: 20-21) discute a importancia da transversalidade e da verticalizagcao do

conhecimento, assim como, a postura do profissional da educagéo.

[...] a transversalidade e a verticalizagdo séo dois aspectos que
contribuem para a singularidade do desenho curricular nas ofertas
educativas dessas instituicoes [Federais]. A transversalidade, entendida
como forma de organizar o trabalho didatico, no caso da educacgao
tecnolégica, diz respeito principalmente ao dialogo educagéao e
tecnologia. A tecnologia é o elemento transversal presente no ensino, na
pesquisa e na extensdo, configurando-se como uma dimensao que
ultrapassa os limites das simples aplicacbes técnicas e amplia-se aos
aspectos socioeconémicos e culturais. Esse lidar, pois, com o
conhecimento de forma integrada e verticalizada exige uma outra
postura que supere o modelo hegeménico disciplinar; significa pensar
um profissional da educagao capaz de desenvolver um trabalho reflexivo
e criativo e promover transposigcoes didaticas contextualizadas que
permitam a construgao da autonomia dos educandos (Pacheco 2010: 20-
21).

Contribuindo com os pesquisadores anteriores, Gohn (2007: 3) recomenda que 0s
profissionais da musica acompanhem de perto o desenvolvimento das ferramentas que
usarao, assim o esfor¢o sera menor e estarao em harmonia com as geragdes mais
jovens.

Partindo para o campo da pedagogia do instrumento trouxemos a contribuicdo do
violinista e pedagogo Shinichi Suzuki. Suzuki desenvolveu seu Método ao observar que
as criancas desenvolvem suas habilidades através do contato com o meio. Compara o
aprendizado musical a lingua materna, que se desenvolve através da repeti¢ao; a
posteriori esta crianca aprende a ler e escrever’. O Centro Suzuki de Brasilia explica,
resumidamente, em seu endereco eletrénico, como surgiu o Método Suzuki e sua

concepgao pedagadgica. Shinichi Suzuki acredita que:

A habilidade musical ndo € um talento nato, mas uma habilidade que
pode ser desenvolvida. Qualquer crianga que esteja devidamente

5 O processo de aprendizagem dos estudantes entrevistados se da por escuta, repeticdo e
simultdnea associagdo com 0s signos musicais, ou seja, € uma aprendizagem distinta da
empregada por Shinichi Suzuki, onde a leitura da partitura se configura em um momento posterior.
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treinada pode desenvolver a capacidade musical, assim como todas as
criangas podem desenvolver a capacidade de falar a sua lingua materna.
O potencial de cada crianga € ilimitado. (Centro Suzuki de Brasilia)

Kohut (1992 apud Caspurro 2007: 4) concorda com Suzuki que o processo natural de
aprendizagem perpassa a imitagdo, onde destaca que o aprender “de ouvido” & parte
essencial para o desenvolvimento da musicalidade e do desempenho do instrumentista.
Segundo o Centro Suzuki de Brasilia, o Método Suzuki segue oito diretrizes basicas: 1 -
Envolvimento dos pais; 2 - Comecgar cedo; 3 - Escutar; 4 - Repetir; 5 - Encorajar; 6 -
Aprendizado em conjunto com outras criangas; 7 - Repertorio graduado; 8 - Adiamento da
leitura. Dentre essas diretrizes, cinco serviram de guia para a pesquisa: escutar, repetir,
encorajar, aprendizado em conjunto com outros estudantes e repertério graduado®.

Para o desenvolvimento desta pesquisa, tratamos de percorrer as mesmas diretrizes
dispostas no Método Suzuki, a saber: escuta: por meio de gravagdes audiovisuais e
playbacks das musicas a serem interpretadas; repeticao: no momento que os estudantes
tentaram imitar os movimentos, a afinagao, os gestos, entre outros; encorajamento:
momento em que os estudantes foram incentivados a cumprir os objetivos tragados
(manutengao da pulsagao, realizagédo de ritmos e melodias propostas, desenvolvimento
de parametros de afinagdo, autoconfianga diante do publico) tendo no apoio dos colegas
pecas-chave para o desenvolvimento de cooperagdo mutua; aprendizado em conjunto:
aulas coletivas onde os estudantes pudessem observar o desenvolvimento dos demais
colegas, servindo de motivacao; repertério graduado: condizente com a etapa de
desenvolvimento de cada estudante. Para estudantes iniciantes foram abordados ritmos
constantes, em sua maioria, sendo realizados em uma ou até duas cordas,
separadamente. Para estudantes intermediarios foi utilizado um repertério que objetivava
a consolidacao de técnicas ja trabalhadas anteriormente, como mudancgas de posigéo,

expressividade e técnica de arco.

Resultados

Apos a realizacao das atividades, procedemos a transcricdo das entrevistas onde foi
verificado que 80% dos estudantes participantes perceberam que a utilizagao do
playback teve um resultado positivo, afirmando que “com o playback conseguiram

”w

perceber se estavam 'corretos”, pois s6 a utilizagdo da partitura ndo dava a seguranga

necessaria:

6As diretrizes nao utilizadas na pesquisa encontram-se desvinculadas do contexto do IFPB.
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Eu acho que é mais em relagdo ao costume, de imediato foi complicado
mas ajudou bastante conforme fui compreendendo o ritmo. Estudar em
casa foi um pouco complicado em relagdo ao som, pois minha viola
sempre estava mais alta - ja que utilizo o som do celular. Ele contribui
com a compreensao da musica, ja que quando é apenas a partitura, eu
nao sei se estou fazendo certo, mesmo no tempo e no ritmo — digo em
relacdo a seguranga. Foi mais motivador estudar com o playback sim, o
unico problema, como disse, foi 0 som da viola enquanto ensaiava.
(estudante participante)

Por outro lado, alguns estudantes (20%) sentiram dificuldade com a utilizagcao do
playback, afirmando que foi mais dificil perceber o ritmo: “[...] tocar com playback nao foi
algo legal pra mim. Ndo me ajudou a compreender os tempos. Compreendi os tempos
com a senhora e ouvindo no YouTube. Foi dificil perceber o tempo do playback e o meu

tempo, ndo consegui acompanhar’.

Conclusao

Por fim, percebemos que a constante reflexdo sobre as praticas de ensino aliada a
ferramentas tecnolégicas podem conduzir estudantes e professores a resultados
positivos e motivadores. E de fundamental importancia que o docente esteja
contextualizado com as ferramentas que o cercam, dominando minimamente, recursos
tecnoldgicos que potencializem a aprendizagem. Faz-se necessario refletir acerca do
papel do docente diante das rapidas e constantes mudancas tecnologicas. A tecnologia,
por si sO, ndo opera significativas mudangas em sala de aula, mas pode ser utilizada
como aporte no processo de ensino-aprendizagem, beneficiando-o. Cabe a nés
professores o fazer inovador, estimulando os estudantes a refletirem para além da linha

do horizonte.
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