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Editorial

REPENSANDO A TECNOLOGIA NA
EDUCACAO CONSIDERANDO A INTELIGENCIA

ARTIFICIAL

Helena Brandao Viana, Francislé Neri de Souza & Dayse Neri de Souza

X

O grupo de Pesquisa EDeTEC — Educacéo e Tecnologia, criado em 2017 no Diretério de
OGrupos do Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnologico (CNPq),

vinculado ao Programa de Mestrado Profissional em Educag¢édo do Centro Universitario
Adventista S&o Paulo (UNASP), publica nesta edicdo especial da Internet Latent Corpus Journal os
trabalhos desenvolvidos pelos membros do grupo ao longo dos anos de 2021 e 2022. O grupo
EDeTEC, mantém encontros quinzenais ao longo do ano, em que se discute tematicas relacionadas
a Tecnologia e Educagdo no ano de 2021/2022. Nosso objetivo foi apresentar o que o0s
pesquisadores e estudantes de mestrado e doutorado estavam realizando, ao nivel de pesquisa ou
de prética pedagdgica na temética Educacdo e Tecnologia. Os frutos deste trabalho podem ser

vistos neste nimero especial.

No grupo EDeTEC, estdo sendo desenvolvidas diferentes tematicas relacionando
tecnologia e educacao, como a inteligéncia artificial Aplicada a Educacao, dependéncia digital e os
prejuizos na qualidade de vida dos usuarios, narrativas digitais como ferramenta facilitadora do
aprendizado, inovac¢des metodoldgicas que foram utilizadas no tempo da pandemia da corona virus
que foram incorporadas definitivamente no processo de ensino e de aprendizagem, entre outras

tematicas muito importantes?.

Mas, certamente, o ano de 2023 sera marcado para os pesquisadores em educacao e
tecnologia como um ano de repensar as a¢fes educativas, considerando a popularizagéo e o facil

acesso da inteligéncia artificial. Inicialmente, ndo estavamos a discutir todos os tipos de inteligéncia

Y1 h{t%s://www.voutube.com/plavlist?list=PLaOFfBMs—Tw9 0l1gsefVrK6Ax2kMUf5W — Canal do EDeTEC no
outube.
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artificial, mas focamos naquela baseada na arquitetura transformer de geracdo de texto — o GPT

(Generative Pre-trained Transformer), mais especificamente o ChatGPT.

O primeiro desafio foi compreender como a nova arquitetura de geracdo de texto em
linguagem natural funcionava. Esta nova arquitetura foi proposta no artigo "Attention Is All You Need"
(Vaswani et al.,, 2017), que é um artigo seminal que introduz o Transformer, um modelo de
aprendizado de maquina baseado exclusivamente em mecanismos de atengéo. Este artigo propGe
uma arquitetura inovadora que substitui as redes neurais recorrentes e convolucionais por camadas
de atencdo. O Transformer utiliza mecanismos de atencéo para capturar relacionamentos de longo
alcance em sequéncias de dados, tornando-o eficaz em tarefas como traducéo automatica e escrita
de texto com base no questionamento (Prompt). Em palavras simples, gera texto com base em
probabilidades levando em consideragéo: i) Mecanismo de atengdo que prever a proxima palavra
com base num spam atencional muito grande (ChaGPT3 45Thb, ChatGPT4 100Tbh de Texto), ii)

Treinamento com feedback humano, e iii) Aprendizado auto supervisionado.

Rapidamente foi possivel notar as potencialidades e limitagbes do GPT e como esta
arquitetura computacional necessita de boas perguntas ou prompts para gerar texto satisfatérios. A
competéncia do questionamento é uma componente fundamental do pensamento critico e os
educadores e pesquisadores vém incentivando e pesquisando hd muitas décadas. Ou seja, esta
nova ferramenta vem também para lembrar-nos que o desenvolvimento de competéncias no ensino
e na aprendizagem sdo essenciais. Neste contexto é plausivel afirmar, como dizia o pintor espanhol
Pablo Picasso, que "computadores sdo inuteis, eles s6 sabem dar respostas”. Assim, mesmo com
uma tecnologia aparentemente tdo ameacadora dos processos educativos, o foco e desafios do

ensino e da aprendizagem no desenvolvimento humano permanecem.

Fica cada fez mais patente que saber usar as ferramentas com base no GPT requer
competéncias de questionamento e outras habilidades para tirar proveito apropriado, eficiente e
eficaz das tecnologias. Desta forma, um estudante e mesmo um profissional que ndo sabe usar a
ferramenta, obtera resultados menos Uteis e construtivos. A ma noticia é que tem surgido diversas
EdTech que tém usado a arquitetura GPT para reforcar modelos didaticos de baixo valor pedagdgico

e educativo.

Em um contexto mais amplo, Ouyang e Jiao (2021) prop&em trés paradigmas educacionais
emergentes relacionados a inteligéncia artificial: i) o dirigido por IA, no qual o aluno é o destinatario;
i) o apoiado por IA, transformando o aluno em colaborador; e iii) o capacitado pela IA, em que o
aluno assume o papel de lider. Estes paradigmas e reflexdes indicam que a presenca da IA na
educacéo, tem o potencial de transformar a dindmica do aprendizado, se o papel do aluno for ativo,
destacando a importancia de uma abordagem equilibrada e instrutiva no uso dessas tecnologias
inovadoras. Na Tabela 1, apresentamos uma traducgé&o livre dos trés paradigmas em termos de
embasamento tedrico, implementacao, técnicas e exemplos da IA na educacgdo descrita por estes

autores.
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Quadro 1: Os trés Paradigmas da Inteligéncia Artificial na Educacéo (AIEd)

Paradigmas Embasamento Implementagdes Técnicas de IA Exemplos
tedrico
Paradigma Um: Behaviorismo Trabalhos anteriores de IA baseada em Tutor de
Orientado por IA, sistemas tutores técnicas relacionais programacao ACT
Aluno como inteligentes (ITSs) estatisticas. (Anderson et al.
destinatéarios 1990. Stat Lady
(Shute, 1995)
Paradigma Dois: Construtivismo Sistema de tutoria Rede bayesiana, Ambiente
IA-apoiado, Aluno cognitivo e baseados no dialogo processamento de exploratério QUE
como colaborador social (EDTSSs); Ambientes de linguagem natural, (Metzler & Martincic,
Aprendizagem arvores de decisdo de | 1998)
Exploratéria (ELES) Marlov
Paradigma Trés: Conectivismo, A coopera¢édo humano- A interface cérebro- Uma modelagem
IA-capacitado, aluno | sistema computador, computador, preditiva MOOC em
como lider adaptativo aprendizagem aprendizado de tempo real (Le et al.,
complexo personalizada/ adaptativa maquina, aprendizado | 2018)
profundo

Fonte: Traduzido de Ouyang e Jiao (2021)

Importante sublinhar a compreensao de cada um dos paradigmas, segundo os autores. O
primeiro tem como foco mostrar que é o sistema IA que define o contelido, o procedimento e o
objetivo da aprendizagem. Ou seja, os alunos recebem servicos de IA para conduzir investigagtes
cognitivas, resolver problemas e alcancar metas de aprendizagem. As caracteristicas, necessidades
e objetivos individuais dos alunos néo séo levados em considerag&o. O segundo paradigma, o aluno
atua como colaborador para se comunicar com o sistema de IA, a fim de alcangar uma
aprendizagem melhor ou mais eficiente. A 1A e 0 aluno devem construir interagdes ativas e mituas
para otimizar a aprendizagem personalizada e centrada no aluno. A IA é apenas uma ferramenta de
apoio. A aprendizagem é centrada no aluno. Ja o terceiro paradigma, podemos definir como mais
complexo. Isto é, neste paradigma é necessario capacitar o aluno a assumir o pleno controle da
aprendizagem, em que ele repensa as mudancgas de aprendizagem trazidas pela IA (Ouyang & Jiao,
2021).

Hoje, os dispositivos eletrbnicos, que desempenham um papel importante na caracterizagéo
de varios paradmetros da vida, ttm um impacto cada vez maior na vida das pessoas, e isso também
atinge a educacao. A combinagdo de tecnologia de inteligéncia artificial e a educacao € um tema
muito relevante na pesquisa educacional. Iniciando com o ambiente de rede sem fio 5G e a aplicacéo
de tecnologia de interacao de inteligéncia artificial em atividades praticos de educacao escolar tem
sido muito explorados (Liao & Gu, 2022). O mundo passa por mudancas drasticas, aceleradas e
consecutivas que afetaram o sistema educacional que eventualmente influenciou o desenvolvimento
da escola e sua lideranca. A escola, como instituicdo social educativa, visa alcancar um
desenvolvimento integrado da personalidade do aluno (Abu Naser, 2020). Portanto, importantissimo

que continuemos a pesquisar e discutir sobre como a tecnologia digital afeta a educacéo atualmente.

Nesse intuito é que essa edi¢do especial foi publicada. Desejamos boa leitura a todos.
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