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Abstract: This article aims to discuss the relationship between Technology and Education, in the context of pedagogical
innovations. Of a qualitative nature, this study has 125 participants, elementary and high school teachers from private and
public schools, who worked in remote classes during the year 2020, due to the Covid-19 pandemic and who agreed to
participate in this research voluntarily. All answered an online questionnaire, which aimed to know the sociodemographic
profile of the teachers, their academic training and professional performance, in addition to investigating their
understanding of pedagogical innovations, how they see them in their educational practices, in that of their colleagues
and/or other teachers they had knowledge of and how they relate (or not) to educational technologies. The results were
submitted to the content analysis technique and showed that, during the pandemic, teachers used applications and social
networks as forms of communication with students for remote teaching, especially WhatsApp, Facebook, Instagram and
email. A significant part of these teachers make use of technological media in their classes, with emphasis on the use of
computers, projectors, cell phones and video lessons, also favoring expository classes. Although they indicate that actions
aimed at innovation are focused on the need to use technological resources and digital media, they believe that innovation
is not just the use of media, but the development of creativity and stimulus for students to learn, in addition to a dialogue
affective by the teacher.
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Resumo: Este artigo tem por objetivo discutir a relagdo entre Tecnologia e Educagdo, no contexto das inovagoes
pedagdgicas. De natureza qualitativa, este estudo possui 125 participantes, professores de Ensino Fundamental e Médio
de escolas particulares e publicas, que atuaram em aulas remoto durante o ano de 2020, em decorréncia da pandemia
do Covid-19 e que aceitaram participar desta pesquisa de forma voluntéria. Todos responderam um questionario online,
que teve por objetivo conhecer o perfil sociodemografico dos docentes, sua formagéo académica e atuagéo profissional,
além de investigar qual a compreenséo sobre inovac¢des pedagogicas, como as veem em suas praticas educativas, na
de seus colegas e/ou de outros professores a que tiveram conhecimento e como elas se relacionam (ou nao) com
tecnologias educacionais. Os resultados foram submetidos a técnica da analise de conteido e apontaram que, durante
a pandemia os docentes utilizaram aplicativos e redes sociais como formas de comunicagdo com os alunos para um
ensino remoto, sobretudo WhatsApp, Facebook, Instagram e e-mail. Parte significativa destes professores faz uso de
midias tecnolégicas em suas aulas, com destaque para o uso de computador, projetor, celular e video-aulas,
privilegiando, ainda, aulas expositivas. Embora sinalizem que as agfes voltadas para a inovacédo estejam voltadas a
necessidade de usar recursos tecnolégicos e midias digitais, acreditam que inovagéo ndo é somente o uso de midias,
mas o desenvolvimento da criatividade e do estimulo ao aluno para seu aprendizado, além de um diélogo afetivo por
parte do professor.
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INTRODUCAO

ara haver avangos em um processo de ensino e aprendizagem, é necessario refletir sobre
como esse aprendizado pode se dar de maneira significativa e marcante. Nesse contexto,
€ importante conhecer como as inovagdes pedagogicas se apresentam e se implementam
na escola, pois é necesséario que haja um planejamento e a preparacao de um repertério
que envolva o conteudo disciplinar, mas que também possa contemplar aspectos referentes a
criatividade, afetividade e aulas diversificadas as quais hdo se embasem unicamente na maneira
passiva de aprendizagem na qual o aluno pouco interage ou trabalhe de maneira mais ativa.

As inovagbes pedagdgicas sdo consideradas como desenvolvimento de novas propostas
pedagdgicas que sdo delimitadas por novidades em sua constituicdo. A execucdo das suas
praticas esta relacionada com gestdes educacionais inovadoras, direcionadas para a sociedade
atual, em instituices com propostas modernas e comprometidas com mudancas sociais,
valorizando principalmente os sujeitos durante a aprendizagem. Isso requer investimentos em
recursos humanos e materiais, além de acdes no desenvolvimento de projetos pedagogicos.

Neste viés, torna-se pertinente considerar o que Moran (2004) apresenta no capitulo
intitulado “Ensino e aprendizagem inovadores com apoio de tecnologias” da obra “Novas
tecnologias e mediacéo pedagdgica”

E possivel ensinar e aprender de muitas formas, inclusive da forma
convencional. Ha também muitas novidades, que sao reciclagens de técnicas
ja conhecidas. Nao temos certeza de que o uso intensivo de tecnologias digitais
se traduz em resultados muito expressivos. Vemos escolas com poucos
recursos tecnoldgicos e bons resultados, assim como outras que se utilizam
mais de tecnologias. E o contrario também acontece. N&o sdo 0s recursos que
definem a aprendizagem, sé@o as pessoas, o0 projeto pedagodgico, as interacoes,
a gestdo. Mas ndo ha duvida de que o mundo digital afeta todos os setores, as
formas de produzir, de vender, de comunicar-se e de aprender (Moran, 2004,

p.8).

Observa-se, portanto, que 0s recursos tecnolégicos ndo sdo determinantes para um
sucesso pedagdégico e sim as interacdes que ocorrem entre professores e alunos ou ainda entre
0s préprios alunos, além das comunicacgdes e producdes de significados construidas no contexto
de aprendizagem.

Por outro lado, a discussdo da teméatica das inovacbes pedagégicas nos ambientes
educacionais deve procurar evitar duas armadilhas comuns nessa &rea: as questdes de
modismos, que muitas vezes levam a simplificacdes e distor¢cdes dos conceitos em funcéo da
velocidade com a qual se busca implementar tais inovacdes; e, a reducdo da inovacgdo
pedagdgica a seus aspectos puramente tecnoldgicos, que sdo importantes em muitas de suas
implementacdes, mas que sdo meios para atingir um fim.
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Sobre isso, é relevante pensar nos estudos de Masetto (2004) em seu capitulo intitulado
“Mediacao pedagdgica e tecnologias de informagao e comunicacao” da obra “Novas tecnologias
e mediacdo pedagdgica”, na qual ele aborda que o professor ndo sera substituido pelos
equipamentos tecnolégicos, uma vez que dara aparatos para que essas ferramentas contribuam
para um aprendizado significativo, reafirmando que inovacdo néo significa necessariamente
fazer uso de uma infinidade de aparatos tecnolégicos sem que haja o principal que seria a
mediacao e interacdo entre 0s sujeitos do processo de ensino e aprendizagem.

Ja Moran (2004), no capitulo da mesma obra citada no paragrafo anterior, lembra que as
relagBes humanas interpessoais, grupais e organizacionais refletem o estagio atrasado em que
nos encontramos no aspecto do desenvolvimento e equilibrio pessoais e amadurecimento, o que
culmina na reflexdo de que podemos educar somente para a autonomia e liberdade quando se
vislumbram processos fundamentalmente interativos, que respeitem as diferencas.

A escola precisa, portanto, preocupar-se em como tornar os contetidos das aulas mais
atrativos sem que seja perdido o teor e o significado do aprendizado. Precisa ser também um
local em que possa ser associado as atividades positivas que estimulem, instiguem e
surpreendam, ndo sé com aparatos tecnoldgicos, mas que possam contar com professores
dispostos e disponiveis em propiciar um ensino de significado amplo e consistente, mesmo com
recursos limitados.

Sob esta perspectiva, este texto tem por objetivo discutir a relacdo entre Tecnhologia e
Educacéo, no contexto das inovacdes pedagdgicas. Para tanto, serd apresentada uma reflexao
sobre tecnologias, midias e inova¢bes pedagdgicas. Em seguida, apresentar-se-4 o percurso
metodoldgico da pesquisa, seguido dos resultados, discussfes e consideracdes finais.

INOVACOES PEDAGOGICAS E O USO DE MIDIAS: UMA REFLEXAO SOBRE TECNOLOGIA E
EDUCACAO

Inovacao, considerando-se a etimologia da palavra, referente ao aspecto da extensao,
pode significar aquilo que é novo, novidade, porém no contexto pedagogico tem essa significacdo
ampliada ao nos depararmos com situagdes que ndo séo necessariamente “novidades”, porém
trazem reflexdes acerca do que é produtivo e interessante aos alunos em sala de aula ou fora
dela ou ainda o que é possivel ser feito pelo professor nesse ambito, sejam vistas as diferentes
realidades a que se tem acesso no NOsso pais.

Corroborando com os estudos realizados desde o século passado, atualmente se associa
0 conceito de inovacgdes pedagdgicas com a utilizagdo de midia digital e, mais recentemente,
com o termo “disrupg¢do”. O termo inovagdes ou tecnologias disruptivas compreendem acdes
realizadas que visam revolucionar as ja existentes. Sao as mudangas que fogem da normalidade
através de processos inovadores. Christensen & Bower (1995) foram os primeiros a utilizar o
conceito de disrupcao. Em seu artigo, “Tecnologias Disruptivas: capturando a onda”, os autores
associam:
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[...] disrupgdo a acéo de pequenas empresas de tecnologia, mais conhecidas
como startups que, por meio de processos criativos e de desenvolvimento
muito ageis comparativamente as grandes indistrias do segmento tecnolégico,
criavam recursos que alteravam o rumo do segmento e da prépria vida humana
ao agregarem produtos e servigos ao cotidiano (Christensen & Bower, 1995,

s/p).

Ao longo dos anos, o termo disrupcao passou a ser utilizado por outros segmentos. Na
educacéo, as pedagogias disruptivas estdo relacionadas as inovacfes pedagdgicas presentes
nos processos educacionais.

Outro termo que necessita ser compreendido para a andlise de pedagogias disruptivas é
a palavra “tecnologia” que na maioria das vezes esta relacionada a aparelhos, como celular,
computadores, notebooks entre outros. Para Carvalho Neto (2018), os termos tecnologia e
técnica tém raiz no verbo “tictein” que no grego significa criar, produzir, dar a luz. Ja techné, para
0s gregos, tem significado amplo, relacionado aos conceitos de arte, no sentido de que nédo se
reduzia apenas a instrumento ou meio.

Verifica-se, atualmente, que a palavra tecnologia passou a designar apenas aparelhos e
maquinas em uma visdo reducionista, sem considerar a sua amplitude e a etimologia da palavra.
Como apontado por Carvalho Neto (2018), é frequente ouvir pessoas referindo-se a “tecnologia”
como a existéncia de um projetor multimidia ou um quadro digital.

Esse € um equivoco conceitual grave e, pior, conduz a conclusées e posturas
que acabam por limitar tanto a criatividade na autoria e conducdo dos
processos pedagdégicos, quanto a tomada acertada de decisdes com vistas ao
entendimento educacional (Carvalho Neto, 2018, p.74).

Ao continuar a andlise da etimologia da palavra tecnologia, verifica-se que o sufixo
“logos” vem a ser raz&o, pensamento. Desta maneira. ao unir “Techné + logos” encontra-se 0
conjunto de habilidades e técnicas para o desenvolvimento, ou seja, para a geracdo de algum
objetivo. Corrobora com essa afirmacdo a visdo de Carvalho Neto (2018), que afirma que
tecnologia é arte e razéo, criagdo e contelido, processo que se inicia na mente e se irradia pelo
meio social, pela instalacio de processos e interacdes entre pessoas.

O termo correto para expressar aparelhos, maquinas, equipamentos, eletrdnicos ou néo,
entre outros, € Midia (grifo nosso). Midia vem a ser todo suporte para divulgagdo de informacao
responsavel em transmitir uma mensagem. Para Carvalho Neto (2018), midia esta relacionada
a informacéo e sua producéo, transito, armazenagem, recuperacgédo, edi¢cao, entre outros. Como
todos os dispositivos hardware e software produzem, transmitem ou armazenam informacéo
estes podem ser considerados midias.

ApOs a compreensao dos conceitos de tecnologia e midia, a questédo sobre inovagao torna-
se necessaria para a investigacao sobre inovagfes pedagogicas e midias.

Na obra “Metodologias ativas para uma educacdo inovadora”, Bacich & Moran (2017)
organizam reflex6es importantes acerca da aprendizagem ativa. Nesse cenario, é discutido
acerca de como aprendemos, ou seja, 0 caminho que percorremos desde 0 nascimento até os
processos mais intencionais. No capitulo inicial, intitulado “Metodologias ativas para uma
aprendizagem profunda”, Moran (2017, p. 2) constata que “a aprendizagem por meio do
questionamento e experimentagado € mais relevante para uma compreensao ampla e profunda”,
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ou seja, isso ocorre quando ha unido de metodologias indutivas e dedutivas (modelos hibridos)
avancando em espiral, dos niveis mais simples aos mais complexos. Reforca, portanto, que as
pessoas aprendem de forma ativa, com base em seus contextos.

Diante destes aspectos, considera-se ativa a aprendizagem que seja personalizada,
compartilhada, reflexiva, a fim de que tornem os processos visiveis. Completa ainda dizendo que
ensinar e aprender se tornam fascinantes quando se tornam processos de pesquisas constantes,
de criacdo, experimentacao, reflexdo, compartilhamento. Importante também considerar o papel
do professor que, ainda segundo Moran (2017) ganha relevancia, pois auxiliam os alunos a irem
além de onde conseguiriam ir sozinhos.

Nesse sentido, é possivel entender que para um percurso em que se pretende que o aluno
participe efetivamente, é necessario pensar em flexibilidade, interligacdo com seu repertério, fato
que colaboraria exponencialmente para as situacdes enfrentadas pelo ensino atualmente, tais
como evasdo escolar, indisciplina ou ainda dificuldades de aprendizagem. Personalizar os
diagndsticos traz uma aproximacédo do educando ao contexto educacional, pois faz com que
cada um deles sinta-se exclusivo, contudo, para isso, segundo Moran (2017, p. 6) “os professores
precisam descobrir quais sdo as motiva¢g@es profundas de cada estudante, o que os mobiliza a
aprender, 0s percursos, técnicas e tecnologias mais adequadas para cada situagao”.

Diante disso, é possivel deduzir que as tecnologias por si sé ndo alavancam o interesse
e/ou o aprendizado dos alunos, uma vez que necessitariam de uma personalizacdo advinda do
professor e engajamento pessoal daquela comunidade e/ou aluno com o qual se depara. No

entanto, também é fato que as tecnologias educacionais possibilitam uma série de
aprendizagens que ndo seriam possiveis se fossem utilizadas outras estratégias.

METODOLOGIA

Esta pesquisa se caracteriza por sua natureza qualitativa. Chizotti (2001) ja apontava esta
abordagem como importante para os estudos acerca dos fendmenos educativos, pois possibilita
uma compreensdo da temética a ser estudada em seu contexto, procurando compreender 0s
aspectos referentes a subjetividade, a interpretacéo e a busca de significados.

A populacdo deste estudo consiste em 125 professores de Ensino Fundamental e Médio
de escolas particulares e publicas, que atuaram em aulas remoto durante o ano de 2020, em
decorréncia da pandemia do Covid-19 e que aceitaram participar desta pesquisa de forma
voluntéaria. O convite foi realizado de forma online por meio das redes sociais dos pesquisadores.

Foi proposto aos professores que respondessem um questiondrio online, construido por
meio da ferramenta Google Forms. Este questionario teve por objetivo conhecer o peffil
sociodemogréfico dos docentes, bem como sua formagédo académica e atuacdo profissional.
Também possuiu como objetivos investigar qual a compreensdo destes professores sobre
inovacdes pedagdgicas, como veem inovagdes em suas praticas educativas, na de seus colegas
e/ou de outros professores a que tiveram conhecimento e como elas se relacionam (ou ndo) com
tecnologias educacionais. O questionario ficou aberto para respostas por um periodo de vinte e
cinco dias no segundo semestre do ano de 2020.
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Os dados foram tabulados em planilhas no Excel, a fim de se realizar andlises estatisticas
unidimensionais, explorando suas variaveis de forma descritiva, por meio de médias e desvios
padré@o, e por meio de visualizacéo gréfica de resultados — histogramas, gréaficos de barra e de
setores.

Foram também feitas analises bidimensionais, buscando correlacionar as variaveis do
guestionario. Em particular, houve interesse em avaliar as varidveis relativas a inovacao
pedagdgica com varidveis sociodemograficas, buscando rela¢des entre caracteristicas dos
sujeitos e inovacao.

RESULTADOS E DISCUSSAO

QUEM SAO OS PROFESSORES

Quanto ao sexo e género dos 125 docentes, participantes da pesquisa, 69,6% referem-se ao
sexo feminino enquanto 30,4% ao sexo masculino. Quanto a area de atuagdo, 23,2% s&o
docentes do Ensino Fundamental, Anos Iniciais, 36,8% sdo docentes do Ensino Fundamental,
Anos Finais, e 44% sao professores do Ensino Médio.

Em relacdo ao nivel de escolaridade dos docentes, parte consideravel deles tem Pés-
graduacdo completa (46 participantes) e outros 39 respondentes ja tem ou estdo realizando
Mestrado, como pode ser observado na figura 1.

FIGURA 1 NiVEL DE ESCOLARIDADE

Doutorado completo

Doutorado incompleto

Mestrado completo

Mestrado incompleto

Pés Graduagéo (Lato sensu) completa

P6s Graduagéo (Lato sensu) incompleta

0 10 20 30 40 50

Fonte: Dados de pesquisa (2020).

. Os dados demonstram uma formacao continuada sendo realizada pelos questionados
em namero consideravel. A Tabela 1 apresenta a faixa etaria dos participantes. Pode-se verificar
gue a maior concentracéo dos docentes esta nas faixas etarias entre 31 e 45 anos. Praticamente
58,4% encontram-se na faixa citada, seguido de 16% na faixa etaria entre 46 e 50 anos.
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TABELA 1 IDADE DOS DOCENTES

JOURNKL

Faixa etaria N° participantes Percentual
Entre 18 e 25 anos 2 1,6%
Entre 26 e 30 anos 15 12,0%
Entre 31 e 40 anos 46 36,8%
Entre 41 e 45 anos 27 21,6%
Entre 46 e 50 anos 20 16,0%
Entre 51 e 55 anos 9 7,2%

Mais de 55 anos 6 4,8%

Fonte: Dados de pesquisa (2020).

Os dados da Tabela 1 (Idade dos participantes) e da Figura 2 (Tempo de docéncia)
apresentam uma proximidade de distribuicdo na participacdo do questionario. Os docentes
participantes encontram-se, sobretudo, na faixa entre 5 e 20 anos de docéncia.

FIGURA 2 TEMPO DE DOCENCIA

30
25
20
15
10

DeOa4 De5a Della Deléa De2la De?26
anos 10 anos 15anos 20 anos 25 anos anos ou

mais

Fonte: Dados de pesquisa (2020).

De acordo com Huberman (2000), a profissdo docente apresenta um Ciclo de Vida
Profissional, caracterizado por fases (ou estagios) que apresentam caracteristicas mais ou
menos semelhantes. De acordo com esta categorizagdo, o docente com até trés anos de
formacdo encontra-se na fase de inicio de carreira, em que experimenta um tateamento da
profissdo, marcado por descobertas, encantamentos e por um “choque de realidade”. Entre
quatro e seis anos de atuacao, o docente atravessa uma fase de estabilizacéo, constituida por
um momento de consolidagcdo do repertdrio pedagdgico adquirido e experimentado. Dos sete
aos vinte e cinco anos de profissdo, uma fase mais longitudinal, o professor atravessa momentos
de diversificagao (“ativismo”), em que incorpora diversos questionamentos sobre a sua pratica,
sobre o sistema educativo, sobre a escola. Entre os vinte e cinco e trinta e cinco anos de carreira,
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o professor atravessa um momento de serenidade e distanciamento afetivo, que o conduzem,
entre trinta e cinco e quarenta anos de profissdo para um momento de desinvestimento, que
pode ser sereno ou amargo.

Ao analisar o tempo de carreira docente dos professores participantes desta pesquisa,
verifica-se que a maior concentracdo dos respondentes esta na faixa entre 11 e 15 anos de
profissdo, seguida das faixas de 5 a 10 anos e de 16 a 20 anos de docéncia, caracteristicos das
fases de estabilizacdo e de diversificacdo, propostas por Huberman (2000). Ha que se
considerar, contudo, que cerca de 18 docentes participantes se encontram em fase inicial de
carreira e 22 na fase de serenidade. Esta heterogeneidade entre os participantes contribui para
que os resultados apresentados ndo se configurem, exclusivamente, como retrato de apenas
uma das fases do Ciclo de Vida Profissional dos docentes. Ao contrario, revelam esta
heterogeneidade e, por isso, contribuem para a discussdo sobre a tematica das inovacdes
pedagdgicas nas préticas educativas a partir de diferentes perspectivas.

Em relacdo ao numero de escolas que os participantes lecionam, é possivel verificar que
a grande maioria (88,8%) leciona em até duas escolas, sendo que mais da metade dos docentes
trabalha em um Unico estabelecimento de ensino, o que pode ser observado na figura 3.

FIGURA 3 NUMERO DE ESCOLAS QUE LECIONA

B Somente 1 escola= 51,2%

m 2 escolas = 33,6%

3 escolas=10,4%

4 escolas = 4%

® Mais de 4 escolas = 0,8%

Fonte: Dados de pesquisa (2020).

Com relacao ao tipo de escola com mais tempo de trabalho por parte dos participantes,
a Figura 4 apresenta uma distribuicdo muito proxima em relacao a lecionar em escola particular,
estadual e municipal, com ligeira superioridade para a Ultima. Apenas um docente lecionava em
escola Federal.
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FIGURA 4 TIPO DE ESCOLA COM MAIS TEMPO DE TRABALHO
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Particular ~ Municipal Estadual Federal

Fonte: Dados de pesquisa (2020).

Com relacdo ao Estado Federativo de atuagéo, a grande maioria pertence a Regido
Sudeste do pais, com grande predominio para o Estado de S&o Paulo (74 participantes), seguido
do Estado do Rio de Janeiro (16 participantes) e Minas Gerais (10 participantes), como pode ser
observado na figura 5.

FIGURA 5 ESTADO FEDERATIVO DE ATUACAO

80
70
60
50
40
30
20
10

Bahia Minas Sao Paulo Rio de Rio Grande
Gerais Janeiro do Sul

Fonte: Dados de pesquisa (2020).

Outro dado relevante sociodemografico é a faixa salarial dos participantes da pesquisa.
A grande maioria dos participantes (95 respostas) encontra-se na Faixa salarial entre R$
2.000,00 a R$5.000,00 reais mensais. A proxima faixa com maior participagdo (21 respostas)
séo de docentes com faixa salarial entre R$ 6.000,00 a R$ 10.000,00 por més.
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A respeito do numero de horas trabalhadas no estabelecimento escolar com maior
tempo de permanéncia, 65,6% dos docentes tém uma carga de trabalho entre 21 e 40 horas
semanais no mesmo ambiente escolar, como pode ser observado na figura 6.

FIGURA 6 NUMERO DE HORAS DA ESCOLA COM MAIOR NUMERO DE HORAS

50
40
30
20
10

Até 20 horas= 23,2% Entre 21 e 30 horas= Entre 31 e 40 horas= Mais de 40 horas=
34,4% 31,2% 11,2%

Fonte: Dados de pesquisa (2020).

A maioria dos participantes trabalha em escolas de ambiente urbano, com um total de
92,8% das respostas, contra 7,2% que atuam em area rural.

Nesse sentido, com relagdo a representacdo sociodemografica apresentada pelos
docentes participantes da pesquisa verifica-se uma tendéncia de participagdo de mulheres com
atuacéo no Ensino Fundamental Il com P4s-Graduagéo completa. Essas docentes tém entre 31
e 40 anos de idade e tempo de docéncia entre 11 e 15 anos. Elas lecionam em escolas
municipais localizadas em &area Urbana no Estado de Sdo Paulo, com salério entre R$ 2.000,00
a R$5.000,00 reais. Essas docentes ministram entre 21 e 30 horas em uma mesma escola,
atuando preferencialmente no periodo da manha e tarde, sendo um professor polivalente ou de
Lingua Portuguesa.

ATUACAO DOCENTE DURANTE A PANDEMIA: INOVACOES PEDAGOGICAS E
TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

Quando questionados sobre quais equipamentos de tecnologia tiveram acesso durante
o periodo de aulas remoto, ao longo do ano de 2020, os docentes afirmaram que o celular (100%
das respostas) e o notebook (92,8%) foram os recursos mais acessados, como pode ser
observado na figura 7.
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FIGURA 7 NUMERO DE HORAS DA ESCOLA COM MAIOR NUMERO DE HORAS

Celular 125 (100%)
Computador 73 (58,4%)
Noteboolk 116 (92 8%)

Tablet! Ipad

0 25 a0 75 100 125

Fonte: Dados de pesquisa (2020).

Em relagéo as estratégias de ensino utilizadas durante a pandemia, os materiais digitais
com orientag8es enviados para casa via redes sociais prevaleceram para 84% dos participantes.
Outras estratégias, como orientacbes as familias para estimulo e acompanhamento das
atividades realizadas em casa (65,6%), materiais disponibilizados no site das secretarias de
educacdo/escola (64,8%) e envio de atividades impressas aos alunos (64,8%) também foram
expressivas, como pode ser observado na tabela 2.

TABELA 1 ESTRATEGIAS DE ENSINO USADAS DURANTE A PANDEMIA

Estratégia educacional utilizada pela escola durante a pandemia  N° participantes Percentual

Aulas ao vivo (on-line) 69 55,2%
Aulas gravadas para canais de TV 25 20,0%
Disseminac¢éo de informacdes por radio 1 0,8%

Envio de atividades impressas aos alunos 81 64,8%
Materiais digitais/orientacdes via redes sociais (e-mail, WhatsApp, etc.) 105 84,0%
Materiais disponibilizados no site das secretarias de educacdo/escola 81 64,8%
Orientagdes as familias para estimulo e acompanhamento das 82 65.6%
atividades realizadas em casa o7
Videoaula gravada (selecionada ou elaborada por vocé) 58 46,4%
Antecipacao de férias, dos feriados e dos recessos 66 52,8%
Nenhuma das op¢des anteriores 0 0,0%

Fonte: Dados de pesquisa (2020).

Quanto as estratégias usadas durante as aulas online, realizadas durante o ano de 2020,
33,6% dos docentes afirmaram que usam da aula expositiva em mais de 50% de suas aulas e
32,8% afirmaram que usam esta estratégia entre 25% e 50% das aulas, totalizando um
percentual de 66,4% de professores, como pode ser observado na figura 8.
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FIGURA 8 FREQUENCIA DE USO DA AULA EXPOSITIVA

@ Todas as aulas
@ Mais de 50% das aulas
Entre 25% e 50% das aulas
@ Wenos de 25% das aulas
@ Em nenhuma aula utilizo palestra

Fonte: Dados de pesquisa (2020).

Quando questionados sobre quanto usam recursos tecnoldgicos em sala de aula (em
uma escala em que 1 significa “nunca” e 5 significa “sempre”), 33,6% dos docentes assinalou a
opcao 4 e 29,6% a opgdo 5, o que indica que sempre, ou quase sempre, eles utilizam tais
recursos. Ao mesmo tempo, 28% assinalaram a opg¢édo 3, enquanto apenas 8% assinalaram a
opcao 2. Isso indica que existe, entre os docentes inqueridos, um cenario de utilizagdo de
recursos tecnoldgicos em suas aulas.

J4 em relacdo a quais recursos techolégicos utilizam, os mais votados pelos
professores foram: o computador, com total de 88,8%; seguido do projetor, com 64%. H4, ainda,
0 uso de celular, com 61,6% e de videoaulas, com 53,6%. As porcentagens mais significativas,
portanto, seguem a ordem de computador, projetor, celular e videoaulas, talvez estando estes
também mais latentes no momento de pandemia, em que 0 questionario foi aplicado. As
respostas podem ser observadas na figura 9.

FIGURA 9 RECURSOS TECNOLOGICOS MAIS UTILIZADOS PELOS DOCENTES

COMPUTADOR
PROJETOR
TABLETS
SIMULADORES

111 (88,8%)

18 (14,4%)
11 (8,8%)

DRONES|—0 (0%)
2 (1,6%)
CELULAR 77 (61,6%)
VIDEOQAULAS 67 (53,6%)

Video Games
Links da internat.

1 (0,8%)
1 (0,8%)
1(0,8%)
1(0,8%)
1 (0,8%)
1 (0,8%)
1(0,8%)
1(0,8%)

0 25 50 75 100 125

google forms
plataformas digitais
Laboratério

Jogos eletrénicos
Internet

Fonte: Dados de pesquisa (2020).
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Em relacdo as possiveis dificuldades para utilizar recursos tecnoldgicos, na mesma
escala que reflete de nunca a sempre, 28% dos professores apontaram o namero 2, seguido dos
nameros 3 (24,8%), 1 (22,4%), 4(20%) e 5 (4,8%). Esses resultados apontam que existem
percentuais bem espalhados quanto ao nivel de dificuldade de utilizac&o desses recursos, como
demonstra a figura 10.

FIGURA 10 DIFICULDADE PARA UTILIZAR RECURSOS TECNOLOGICAS NA EDUCAGAO

40
35 (28%)
30 31 (24 8%)
28 (22,4%)
20
10
6 (4,8%)
0
1 2 3 4 5

Fonte: Dados de pesquisa (2020).

Com base nessas questdes, procurou-se compreender quais as rela¢des entre o uso dos
recursos tecnoldgicos, a auséncia ou presenca de dificuldades em relagao a este uso e o grau
de influéncia de outro professor em realizar atividades consideradas inovadoras. Na escala,
apresentada na figura 11, retrata-se um grafico que demonstra os menores numeros referentes
a “nunca” e os maiores referentes a “sempre”.

FIGURA 11 RELAGAO ENTRE UTILIZAGAO/DIFICULDADE COM RECURSOS TECNOLOGICOS E INOVAGAO

60
50 m Utiliza meios tecnolégicos
40
m Dificuldade de uso de meios

30 tecnoldgicos
2 o

0 Utiliza inovacdes
10 pedagodgicas sugeridas por

outro professor
0
nunca sempre

Fonte: Dados de pesquisa (2020).
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E possivel ver, portanto, que a maioria dos professores afirma utilizar recursos
tecnoldgicos. Também é notavel que uma escala menor afirma ter dificuldades no uso desses
recursos, enquanto um percentual maior utiliza-se desses recursos, tendo como base a sugestéo
de outro professor. Conclui-se que ha grande poder de influéncia de um colega professor para
outro, retratando ser importante esta troca, algo que também revela ser uma das preocupacgoes
deste trabalho no sentido de um dos objetivos especificos contemplar a realizagao de um e-book
para propiciar mais trocas entre os pares em possiveis formac8es de professores.

Considerou-se importante, também, questionar sobre qual (ou quais) séo os fatores para
proporcionar aulas mais inovadoras e quais 0S recursos tecnoldégicos que mais
proporcionaram essas aulas. O professor poderia escolher até 3 alternativas. Os percentuais
mais relevantes foram “aulas bem-preparadas” com 76,8%, “filmes/videos” com 74,4%,
“WhatsApp” com 68,8%, “Powerpoint” com 65,6%, “E-mail” com 60,8%, “recursos tecnolégicos”
com 60%, “apoio institucional” com 49,6%, “Google docs” com 42,4%, “Google class” com 40,8%,
“formacgéao docente especifica” com 39,2% e “disponibilidade da internet” com 35,2%, como pode
ser observado nas figuras 12 e 13.

FIGURA 12 FATORES PARA PROPORCIONAR AULAS MAIS INOVADORAS

1- Aulas bem preparadas 96 (76,8%)

49 (39,2%)

2- Formacdo docente especifica
3 Recursos tecnolégicos 75 (60%)

4- Disponibilidade de internet 44 (35,2%)

5- Material didatico especifico 27 (21,6%)
G- Jogos preparados para a aula 13 (10,4%)

43 (34,4%)

7- Tempo
8- Colegas de trabalho
9- Apoio institucional 62 (49.6%)

0 20 40 60 20 100

Fonte: Dados de pesquisa (2020).
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FIGURA 13 RECURSOS TECNOLOGICOS QUE PODEM PROPORCIONAR AULAS INOVADORAS

1- Facebook 36 (25,8%)
2- Whatsapp 85 (68%)
3- Twitter 3(2,4%)
4- E-mail 76 (60,8%)
5- Bloogger 4(3,2%)
G- Instagram 23(18,4%)
T- Google box/Dropbox 13 (10,4%)
8-Google Docs 53 (42 4%)
%- Filma/video 93 (74,4%)
10- Google Class 51 (40,8%)
11- Powerpoint 82 (65,6%)
12- Prezi 17 (13,6%)
13- SurveyMonkey 3 (2,4%)
Quizletp—1 (0,8%)
1(0,8%)
Canva, Kahoot, Mentimeterfl—1 (0,8%)
Microsoft teamsji—1 {0,8%)
Zoom, Padletp—1 (0,8%)
whatsappll-—1 (0,8%)
Trellof—1 {0,8%)
YouTubep—1 (0 8%)
Jogosfi—1(0,8%)
You tubel—1 (0,8%)
Google Formsi—1 (0,8%)
swayi—1 (0,8%)
keynotefl—1 (0,8%)
Geniallyp—1 (0,8%)
Formularic Googlep—1 (0,8%)
Kahoot & Socrativefl—1 (0,8%)
Discordp—1 (0,8%)
Gooble Jamboardp—1 (0,8%)
Word, arguivos em PDF.g—1 (0,8%)
Gartic, kahoot, quizizzi—1 {0,8%)

Fonte: Dados de pesquisa (2020).

Ao observar as figuras 12 e 13, é possivel verificar que os maiores percentuais nao estao
relacionados a recursos tecnoldgicos especificos e inacessiveis. Esse resultado é importante,
pois esta associado ao fato de ser possivel inovar sem necessariamente aliar tecnologia de ponta
ao trabalho do professor.

Por fim, questionou-se os docentes se eles acreditam gue as tecnologias digitais facilitam
0 acesso a informacédo, mas nao alteram a forma de aprendizagem (coluna rosa) ou se as
tecnologias digitais servem mais para motivar os alunos do que para auxiliar na aprendizagem
(coluna azul). A escala de medicao para estas respostas vai de “Discordo totalmente, discordo
parcialmente, nem concordo nem discordo, concordo parcialmente e concordo plenamente” e as
respostas podem ser observadas na figura 14.
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FIGURA 14 RELAGCAO ENTRE TECNOLOGIAS E APRENDIZAGEM
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Fonte: Dados de pesquisa (2020).

E possivel observar que, sobre as tecnologias digitais facilitarem o acesso a informagcéo,
mas nao alterarem a forma de aprendizagem (coluna rosa), percebe-se que a maioria dos
docentes concorda parcialmente com essa afirmacédo, porém essa informacao é seguida de uma
tendéncia a discordar parcialmente e totalmente, respectivamente.

Sobre as tecnologias digitais servirem mais para motivar os alunos do que para auxiliarem
na aprendizagem (coluna azul), constata-se que a maioria discorda totalmente, seguida de um
numero contraditoriamente grande também de pessoas que concordam parcialmente e por fim
um percentual que discorda parcialmente. Conclui-se que a porcentagem maior é a que discorda
dessa colocacgéo.

CONSIDERACOES FINAIS

Esse trabalho reveste de importancia singular ao ser realizado durante o periodo de
Pandemia gerado pelo “Coronavirus” durante o qual houve uma necessidade de inumeros
professores se reinventarem e buscarem aperfeigoar seus processos de ensino e aprendizagem.
A gquestdo de inovacgdo foi um dos assuntos de grande debate neste ano de 2020, perdurando
em 2021, em que o chamado ensino tradicional de sala de aula, baseado mais em aula expositiva
foi amplamente questionado pelo contexto vivido e pelas transformacdes nas suas condi¢cdes no
decorrer deste ano atipico.

Os resultados dos questionarios permitiram encontrar um perfil sociodemografico referente
aos 125 participantes da pesquisa. Percebe-se que, para a pesquisa realizada, a docente-padrédo
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compreende uma mulher entre 31 e 40 anos, entre 11 e 15 anos de docéncia e que trabalha 30
horas em uma escola urbana.

Devido ao periodo de pandemia, a utilizagdo de aplicativos e redes sociais foi destacado
com o emprego de WhatsApp, Facebook, Instagram, e-mail como formas de comunicagdo com
0s alunos para um ensino remoto.

Parte significativa destes professores faz uso de midias tecnologicas em suas aulas, com
destaque para 0 uso de computador, projetor, celular e video- aulas. A pesquisa também
evidenciou que estes docentes entendem que 0 apoio por parte de suas escolas é fundamental
para a utilizacdo de inovacdes em salas de aula.

Pode-se perceber que as agbes voltadas para a inovagéo séo percebidas por parte dos
docentes como a necessidade de usar recursos tecnoldgicos e midias digitais. No entanto,
inovacao ndo é somente o uso de midias, mas o desenvolvimento da criatividade e do estimulo
ao aluno para seu aprendizado, além de um diadlogo afetivo por parte do professor.

Nesse sentido, considerar as vivéncias do aluno, participar deste cenario e interagir com o
educando de forma experiencial e ativa, colaboram para uma aprendizagem significativa.
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