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Resumo:

Numa época em que as tecnologias digitais assumem um papel fulcral em contexto educa-
tivo, importa perceber em que medida as competéncias digitais dos professores podem ter
impacto na forma como sdo implementadas as orientagdes curriculares para as TIC (OC
TIC) no 1.° Ciclo do Ensino Basico (1.° CEB). Para tal, efetuou-se um estudo exploratério
envolvendo professores do 1.° CEB associados a um Centro de Formagédo de Associagao
de Escolas (CFAE) do distrito de Aveiro. Partindo da analise dos resultados obtidos através
de um inquérito por questionario, foi possivel identificar praticas reportadas de utilizagao
de tecnologias digitais em contexto de sala de aula e aferir o nivel autopercebido de com-
peténcias digitais dos professores envolvidos no estudo. Tal permitiu caracterizar a forma
como as OC TIC estavam a ser implementadas no 1.° CEB e identificar necessidades de
formacdo em competéncias digitais. Os resultados sugerem que as OC TIC estdo numa
fase inicial de implementagdo, com os professores a fazerem uma utilizagao esporadica de
tecnologias digitais. Paralelamente, o nivel autopercebido de competéncia digital dos profes-
sores situa-se no nivel A1 — Recém-chegado, tendo como referéncia o Quadro Europeu de
Competéncia Digital dos Educadores (DigCompEdu), revelando a necessidade de formagéao
adequada na area da capacitagao digital.

Palavras-chave: tecnologias digitais em educacgéao; praticas reportadas; autorreflexao;
DigCompEdu; capacitagao digital docente
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Abstract:

At a time when digital technologies play a vital role in education, it’s important to understand to what
extent teachers’ digital competences may impact on how curricular guidelines for ICT are implemented
in primary education. For that purpose, an exploratory study was carried out involving primary teachers
belonging to a teachers’ training centre located in the district of Aveiro. Based on the analysis of the
results obtained by means of a questionnaire, it was possible to identify self-reported practices in the
use of digital technologies in the classroom and assess the self-perceived digital competence level
of teachers involved in the study. This allowed to describe how curricular guidelines for ICT were
implemented in primary education and identify training needs in digital competences. The results
suggest that curricular guidelines for ICT are at an early stage of implementation, with teachers
using digital technologies occasionally. At the same time, the teachers’ self-perceived level of digital
competence falls into level A1 - Newcomer, by reference to the Digital Competence Framework for
Educators (DigCompEdu), revealing the need for adequate training in digital competences.

Keywords: digital technologies in education; self-reported practices; self-reflection; DigCompEdu;
digital training for teachers

Resumen:

En un momento en que las tecnologias digitales asumen un papel central en el contexto educativo,
es importante entender hasta qué punto las competencias digitales de los profesores pueden tener un
impacto en la forma en que se implementan las directrices curriculares de las TIC en el 1er ciclo de la
Educacion Basica. Para ello, se realizd un estudio exploratorio en el que participaron profesores del
1er ciclo de Educacion Basica asociados a un Centro de Formacién de Asociaciones Escolares (CFAE)
del distrito de Aveiro. A partir del andlisis de los resultados obtenidos a través de un cuestionario, fue
posible identificar las practicas reportadas en el uso de las tecnologias digitales en el contexto del
aula y evaluar el nivel autopercibido de las competencias digitales de los profesores participantes
en el estudio. Esto permitié caracterizar la forma en que se aplicaban las TIC en la Educacién Ba-
sica e identificar las necesidades de formaciéon en competencias digitales. Los resultados sugieren
que las directrices curriculares de las TIC se encuentran en una fase inicial de implementacién, y
que los profesores hacen un uso esporadico de las tecnologias digitales. Simultaneamente, el nivel
autopercibido de la competencia digital de los profesores se situa en el nivel A1 - Recién llegado,
en referencia al Marco Europeo de Competencia Digital de los Educadores (DigCompEdu), lo que
revela la necesidad de una formacion adecuada en el ambito de la capacitacion digital.

Palabras clave: tecnologias digitales em la educacion; practicas reportadas; auto reflexion;
DigCompEdu; formacién digital del profesorado

Introducgao

O presente artigo aborda a tematica das competéncias digitais dos professores e sua re-
lacdo com a operacionalizagdo das orientagdes curriculares para as TIC (OC TIC) no 1.° CEB,
resultante de uma investigagao desenvolvida no ambito do Mestrado em Educagédo e Formacao
da Universidade de Aveiro.

CC BY-NC 4.0
@ @ @ CIDTFF | Indagatio Didactica | Universidade de Aveiro 100



Indagatio Didactica, vol. 14 (1), julho 2022 ISSN: 1647-3582
https://doi.org/10.34624/id.v14i1.29617

Partindo da questao de investigagdo “Como estéo os professores do 1.° CEB a operaciona-
lizar as Orientagdes Curriculares para as TIC?”, foram delineados quatro objetivos: i) identificar
praticas reportadas de utilizagdo das tecnologias digitais em sala de aula; ii) analisar essas praticas
a luz das OC TIC no 1.° CEB:; iii) aferir as competéncias digitais dos professores; e iv) discutir os
resultados tendo em conta as necessidades de desenvolvimento profissional.

No sentido de demonstrar o papel central das tecnologias digitais em contexto educativo
na atualidade, procurou-se evidenciar a sua pertinéncia e contributo para o processo de ensino
e aprendizagem, apresentando também obstaculos a sua interagcéo, nos quais se incluem as ap-
tidées dos professores e o impacto que estas podem ter no seu desempenho profissional. Neste
cenario, importa considerar a importancia da formacéo em tecnologias digitais para uma melhoria
do desempenho profissional do professor.

Para concretizar os objetivos propostos, delineou-se um estudo qualitativo, de tipo survey,
de carater descritivo e exploratério, delimitado no tempo e no publico-alvo, com recurso ao in-
quérito por questionario para a recolha de dados.

O presente artigo esta organizado em quatro sec¢gdes. Num primeiro momento, apresenta-se
0 enquadramento tedrico subjacente a problematica em estudo. Seguidamente, descreve-se o qua-
dro metodolégico, com a caracterizagdo do estudo e a anélise dos dados obtidos. Posteriormente,
explicam-se os resultados a luz dos objetivos definidos e, por fim, apresentam-se as conclusdes.

Contextualizagao teodrica
1) Tecnologias digitais na educagao

A utilizacdo de tecnologias digitais na educacéo tem vindo a ser cada vez mais incentivada
pelo contributo significativo que pode ter para uma educagado e formagéao inclusivas e de elevada
qualidade (Comissao Europeia, 2020). As principais vantagens associadas ao uso das tecnologias
em contexto educativo prendem-se com aspetos de natureza, maioritariamente, pedagdgica. Na
perspetiva dos professores, o recurso as tecnologias digitais permite, por exemplo, a diversificagdo
das ferramentas de aprendizagem, a consolidagdo das suas competéncias profissionais, uma me-
Ihor gestao das aulas e da prépria escola e, até, a definicdo de politicas educativas a adotar (Diaz
& Lee, 2020). Relativamente aos alunos, as mesmas autoras referem que as tecnologias permitem
a utilizacao de diferentes ferramentas no processo de apropriagdo do conhecimento, melhorando
as aprendizagens tradicionais e transversais e contribuindo para aprendizagens personalizadas,
ao mesmo tempo que reduzem o fosso digital entre alunos. A este propdsito, Belusso e Peruchin
(2018) destacam uma aprendizagem e construgdo do conhecimento mais interessante, motivadora
e interativa, imprimindo uma dindmica que resulta em maior partilha e colaboracao entre todos.

Existem, no entanto, barreiras a integragdo das tecnologias digitais em contexto educativo,
que podem ser infraestruturais, tecnoldgicas e humanas (Lucas, 2020). Ao nivel infraestrutural e
tecnoldgico, os constrangimentos traduzem-se em infraestruturas deficientes, conectividade pouco
fiavel, falta de equipamentos e recursos, tecnologia desadequada ou obsoleta. Outros autores de-
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finem-nas como externas ao professor (Carver, 2016; Ertmer et al., 2012; Harrell & Bynum, 2018;
Howard & Mozejko, 2015; Lo, 2018), por contraste com os obstaculos de natureza interna, direta-
mente relacionados com o desempenho dos professores, as suas atitudes, competéncias, € mesmo,
percecdes e crencas. Estas sdo as que tém maior impacto na utilizagdo das tecnologias em contexto
de sala de aula (Ertmer et al., 2012; Lucas et al., 2021), sendo o professor um elemento-chave na
sua utilizagdo e no desenvolvimento das competéncias digitais dos alunos (Lucas, 2020). Fonseca
(2019) acrescenta obstaculos de natureza organizacional tais como as estruturas curriculares e a
organizagao da educagao, bem como aspetos relacionados com a lideranga na escola e consequente
alteracao de praticas para a ndo integracao das tecnologias digitais na sala de aula.

Sao diversos os estudos que se debrugam sobre esta problematica e que tém como denomina-
dor comum a figura do professor. Para além das caracteristicas pessoais dos professores, Badia et
al. (2013), Cruzeiro et al. (2019) e Flores et al. (2011) referem que a falta de tempo, nomeadamente
para praticar e explorar as potencialidades das tecnologias digitais, se traduz num entrave a sua
utilizacdo em sala de aula, mesmo nos casos em que as escolas estdo bem equipadas. Acresce
a falta de tempo a formacao adequada, quer inicial quer continua, numa classe que faz uma inte-
gracao basica das tecnologias digitais em contexto escolar (Quadro-Flores & Raposo-Rivas, 2017).

Os estudos realizados por Carrapico (2018) e Felizardo (2019) reforgam a necessidade
de capacitagéo digital dos professores por via de uma formagdo adequada. Para o primeiro,
a auséncia de formagado nesta area contribuiu para a resisténcia a utilizagcdo de tecnologias
digitais em sala de aula. Para a segunda, a formacao disponibilizada n&o vai ao encontro das
reais necessidades dos professores, estando desfasada da realidade.

A docéncia é uma area de elevada complexidade, que exige dos seus profissionais compe-
téncias que vao para além do conhecimento cientifico e pedagoégico (Comissdo Europeia, 2013).
E neste contexto que o desenvolvimento profissional continuo em tecnologias digitais pode fazer a
diferencga e contribuir para a renovagéo da atuagéo dos professores, indo ao encontro das exigéncias
de uma sociedade em constante mudanca.

2) As Orientagoes Curriculares para as TIC no 1.°CEB

Ainclusdo da éarea transversal nao disciplinar TIC no curriculo do 1.°CEB (DL 55/2018, de 6 de
julho), juntamente com a publicagdo do documento “1.° Ciclo do Ensino Basico - Orientagdes Curricu-
lares para as Tecnologias da Informagéo e da Comunicac¢ao” (Ministério da Educacao, 2018) revelam
a importancia da integracao das tecnologias na educacéo e a necessidade de estabelecer diretrizes
no ambito da utilizacdo das tecnologias digitais pelos alunos. O referido documento apresenta quatro
dominios a trabalhar em contexto educativo: Cidadania digital, Investigar e pesquisar, Comunicar e
colaborar e Criar e inovar. Estes visam desenvolver nos alunos, de forma progressiva e ao longo do
ciclo de escolaridade, competéncias digitais que Ihes permitam enfrentar os desafios de uma sociedade
digital, como sejam a capacidade de pesquisar e recolher informag¢ao, comunicar e colaborar com os
seus pares e ainda criar conteudo /conhecimento com recurso a tecnologias e servicos digitais, de
forma consciente, ética e com sentido critico. As sugestdes de operacionalizagdo traduzem-se em
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iniciativas que demonstram a proficiéncia dos alunos nos quatro dominios supracitados e que passam
pela participagdo daqueles em atividades que privilegiam o contacto com recurso digitais e ambientes
virtuais, bem como projetos de ambito nacional e internacional, para criagdo e partilha de conteudo.

Tais competéncias, a serem desenvolvidas em contexto educativo, requerem a existéncia
nao apenas de condi¢cdes infraestruturais e tecnolégicas, mas também ao nivel das aptidées
dos professores. Estas sdo um fator preponderante, na medida em que o nivel de competén-
cias digitais do professor tera impacto na sua pratica profissional e, consequentemente, no
desenvolvimento dessas competéncias nos seus alunos.

3) O Quadro Europeu de Competéncia Digital para Educadores (DigCompEdu)

Recentemente, foi desenvolvido o Quadro Europeu de Competéncia Digital para Educadores
(DigCompEdu) que oferece um enquadramento e uma proposta de competéncias digitais que os
educadores (no sentido lato do termo) devem possuir para integrar tecnologias digitais nos processos
de ensino e aprendizagem. O DigCompEdu surge da consciencializagdo da necessidade de os pro-
fessores integrarem tecnologias nas suas praticas para transformar praticas, melhorarem o ensino e
aprendizagem e permitirem aos alunos desenvolverem as suas proprias competéncias digitais, colma-
tando uma lacuna existente e contribuindo para a melhoria das competéncias digitais dos professores.

Contemplando um total de 22 competéncias, agrupadas por seis areas distintas, o quadro
estabelece trés dimensbes de competéncias digitais especificas (profissionais, pedagdgicas e dos
aprendentes) que os professores precisam adquirir e/ou desenvolver para utilizar eficazmente as tec-
nologias digitais em contexto profissional e pedagogico, conforme Figura 1 (Lucas & Moreira, 2018).
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Figura 1. Quadro-sintese de competéncias digitais (Lucas & Moreira, 2018)
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A dimensao profissional visa dotar o professor de competéncias que lhe permitam utilizar as
tecnologias digitais nas interagées com os pares e demais intervenientes no processo educativo,
para melhorar a pratica pedagdgica e no desenvolvimento profissional continuo. Na dimenséo
pedagdgica pretende-se que o professor utilize, de forma consciente e intencional, uma varieda-
de de recursos educativos digitais, desde a sua concecéo até a utilizacdo em sala de aula, néo
esquecendo a avaliagdo. A dimensao relativa as competéncias dos aprendentes versa sobre a
capacitagao dos alunos para a utilizagédo proficiente das tecnologias digitais, na qual os profes-
sores podem ter um papel fundamental.

O DigCompEdu propde, ainda, um modelo de progressdo que se manifesta em diferentes
niveis de proficiéncia. Os niveis variam entre o A1 (consciéncia), A2 (exploragéo), B1 (integragéo),
B2 (especializagéo), C1 (lideranga) e o C2 (inovagéo).

4) O DigCompEdu e as OC TIC no 1.° CEB

Com o propdsito de elucidar sobre as interligacdes que se podem estabelecer entre a
atuacao do professor em contexto de ensino e aprendizagem e o desenvolvimento das compe-
téncias digitais dos alunos, a Tabela 1 apresenta os principais pontos de convergéncia entre os
descritores DigCompEdu (Lucas & Moreira, 2018) e os dominios OC TIC 1.° CEB (Ministério da
Educagao, 2018). As areas trés, quatro e cinco sdo aquelas em que o contributo do professor
€ mais evidente. Sendo areas que envolvem diretamente o aluno, depreende-se que a agéo do
professor pode, aqui, ter um impacto significativo no desenvolvimento das competéncias digitais
dos alunos.
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Tabela 1. Competéncias DigCompEdu e Dominios OC TIC no 1.° CEB

Dominios OC TIC 1.° CEB

(1)

Cidadania Digital

(sentido critico; segurancga pessoal; salvaguarda de direitos; respeito pela diversidade)

(2)

Investigar e Pesquisar

(métodos de trabalho, pesquisa e investigagéo; selegcédo e analise critica da informagéo)

(3)

Comunicar e Colaborar
(regras de comunicagdo e colaboragdo em ambientes virtuais)

(4)

Criar e Inovar
(criagdo de conteudos; pensamento computacional)

Selegao
8 |ldentificar, avaliar e selecionar recursos digitais
g Criagao e modificacao
S .g Modificar e desenvolver recursos existentes com licenca aberta
QI: ‘é Criar e cocriar novos recursos educativos digitais
«~ ©|Gestao, protecao e partilha
iy Organizar e disponibilizar conteudo digital
< Proteger conteudo digital sensivel
Respeitar e aplicar regras de privacidade e direitos de autor
Ensino
= Planificar e implementar dispositivos e recursos digitais
w
E Gerir e orquestrar estratégias de ensino digital
8 - Experimentar e desenvolver novos formatos e métodos
g g pedagodgicos
* S Orientacgao
g '-g Usar tecnologias e servigos para melhorar a interagdo com os (1) 3)
E= o aprendentes
2 e Usgr tfzcn_ologias digitais para proporcionar orientagéo e (1) 3)
S | o |assisténcia
2 |Experimentar e desenvolver novas formas e formatos para (1) 3)
Z; oferecer orientagdo e apoio
w | Aprendizagem colaborativa
«', Usar tecnglogias digitais para promover e melhorar a 1) 2) (3)
« |colaboragao
E Permitir que usem tecnologias digitais nas tarefas colaborativas
para melhorar a comunicacao, colaboracao e criagéo de (1) (2) (3) (4)
conhecimento
Aprendizagem autorregulada
Usar tecnologias digi.tais Ppara ap'oiar a a~prendizaqem 1) 3) (4)
autorregulada (planificagdo, monitorizagéo, reflexao, ...)
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Dominios OC TIC 1.° CEB

(1)

Cidadania Digital

(sentido critico; segurancga pessoal; salvaguarda de direitos; respeito pela diversidade)

(2)

Investigar e Pesquisar

(métodos de trabalho, pesquisa e investigagéo; selegédo e analise critica da informagéo)

(3)

Comunicar e Colaborar
(regras de comunicagao e colaboragdo em ambientes virtuais)

(4)

Criar e Inovar
(criacéo de conteudos; pensamento computacional)

Estratégias de avaliagao
Usar tecnologias digitais para avaliagdo formativa e sumativa (3)
8 Melhorar a diversidade e adequacéo de formatos e abordagens (3)
o de avaliagédo
= Analise de evidéncias
z: Produzir, selecionar, analisar e interpretar evidéncias digitais
+ |sobre a atividade, desempenho e progresso do aprendente
Y |Feedback e planificagdo
5 ® |Usar tecnologias digitais para fornecer feedback
ﬁ < Adaptar estratégias de ensino e proporcionar apoio direcionado
g‘ Permitir a compreensé&o de evidéncias e uso das tecnologias
8 digitais na tomada de deciséo
= Acessibilidade e inclusao
?} Garantir acessibilidade a recursos e atividades de ) )
o @ aprendizagem para todos
% ° Dar’ respostg .és. expectativas, capacidades, usos e concecbes ) 2)
8 S |erréneas (digitais) dos aprendentes
2 §§ Diferenciagio e personificagdo
'g S| Usar tepnologias digitais para atender as necessidades de ) 2) 4)
22 aprendizagem dos aprendentes
8 2 |Envolvimento ativo
| & Usar tecnologias digitais para promover o envolvimento ativo e 1 2 3 4
z criativo dos aprendentes 4 (2) 3) (4)
e Usar as tecnologias digitais para fomentar as competéncias
< transversais, a reflexdo e a expresséao criativa 4y (2) 3) (4)
Envolver os aprendentes em atividades praticas, investigagéo
cientifica ou resolugédo de problemas complexos y (2) 3) (4)
Metodologia
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Para cumprir os objetivos propostos comecgou-se por tentar dar resposta as questdes
“‘quem?”, “o qué?”, “como?” e “quando?”, definindo a populagdo-alvo, a tipologia do estudo, a
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forma como seria recolhida a informacgao e a janela temporal. Analisados todos estes aspetos,
optou-se por delimitar o estudo aos professores associados a um Centro de Formagao de Asso-
ciacdo de Escolas (CFAE) do distrito de Aveiro. Os professores elegiveis, i.e., professores do 1.°
CEB, no total de cento e noventa, pertencem a cinco Agrupamentos de Escolas. E um universo
maioritariamente composto por docentes do sexo feminino (85%), com vinculo laboral estavel,
ou seja, pertencentes a quadro de agrupamento ou de zona pedagdgica.

Tendo em consideragédo que o estudo incide sobre aspetos da implementagao do curriculo
em vigor ha relativamente pouco tempo (as TIC surgem como parte integrante do curriculo do
1.° CEB nos termos do decreto-lei 55/2018, de 6 de julho, com entrada em vigor no ano letivo
2018-2019 e a recolha de dados é efetuada cerca de um ano depois), optou-se por desenvolver
uma investigacdo de carater exploratério, partindo da anélise das percegdes e comportamentos
dos inquiridos, com o intuito de descrever e compreender como estdo a ser implementadas as
orientacdes curriculares para as TIC no 1.° CEB. Para tal recorreu-se ao inquérito por questio-
nario, tendo por base as OC TIC no 1.° CEB (Ministério da Educagao, 2018) e as competéncias
elencadas no DigCompEdu (Lucas & Moreira, 2018), especificamente nas areas 2 (Recursos
digitais), 3 (Ensino e aprendizagem), 4 (Avaliagao) e 5 (Capacitagcédo dos aprendentes). A escolha
destas areas prende-se com o facto de serem aquelas que correspondem ao nucleo pedagdgico,
ou seja, que apresentam propostas de utilizagcdo das tecnologias para planificar, implementar,
envolver os alunos e avaliar o ensino e a aprendizagem (cf. Figura 1).

Para a concegdo do questionario recorreu-se ao DigCompEdu Check-In', fazendo-se
ajustes para ir ao encontro da populagao-alvo e dos objetivos do estudo. Para a aplicagéo do
questionario comegou-se por contactar o Diretor do CFAE e os Diretores dos Agrupamentos de
Escola para sensibilizar para o tema da investigagao e solicitar a colaboragéo dos professores. O
questionario foi, posteriormente, enviado em formato eletrénico e a recolha dos dados fez-se nos
meses de dezembro de 2019 e janeiro de 2020, momento que antecede o primeiro confinamento
decorrente da COVID19.

O questionario, subdividido em trés sec¢des que englobam vinte questdes fechadas e uma
questao aberta, foi sujeito a tratamento estatistico, sendo que o conteudo da questédo aberta foi
analisado com base na inventariagéo de ocorréncias, agrupadas em unidades de registo, e sub-
divididas com base no critério semantico.

A secg¢ao um — Sobre si - inclui questdes que permitem caracterizar a amostra relativamente
ao tipo de respondente (idade, tempo de servigo, fungcdo exercida, anos de escolaridade lecio-
nados), bem como questdes sobre a sua atitude perante as tecnologias digitais (predisposicéao,
grau de confianga, utilizagdo). A secgéo dois — Sobre as minhas competéncias digitais — foca
as areas 2 (Recursos digitais), 3 (Ensino e aprendizagem), 4 (Avaliagéo) e 5 (Capacitagédo dos
aprendentes) do DigCompEdu e permite, por um lado, aferir as competéncias digitais dos pro-
fessores e, por outro, identificar praticas reportadas de utilizagdo das tecnologias digitais em
sala de aula. A secgédo trés — Sobre o seu contexto de trabalho — elucida sobre a opinidao dos

' O DigCompEdu Check-In é uma ferramenta de autorreflexdo desenvolvida pela Comissdo Europeia em
colaboragao com profissionais e académicos de varios paises europeus. A validagado da versao portuguesa
encontra-se descrita no estudo de Lucas et al. (2021).
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respondentes acerca do seu contexto de trabalho e sobre obstaculos a utilizagdo das tecnolo-
gias digitais em contexto educativo.

Resultados

Os resultados obtidos no estudo efetuado sdo aqui apresentados tendo em conta os objetivos
delineados. A primeira secgao do questionario permitiu caracterizar a amostra (78 professores), que
corresponde a 41% da populagéo-alvo. A amostra é constituida, maioritariamente, por professores
veteranos (85%), i.e., professores com vinte ou mais anos de pratica profissional (Dotta et al., 2019;
Orlando, 2014), titulares de turma e com um ou varios anos de escolaridade na mesma turma (79%).
Os restantes, nao titulares de turma, exercem fun¢des de apoio educativo, apoio e suporte a apren-
dizagem e a inclusdo (Ensino Especial) e dinamizacéo de bibliotecas escolares. Estes professores
indicaram a-vontade na utilizacdo de equipamentos informaticos, uso frequente da internet, curiosi-
dade e predisposigcdo para conhecer e utilizar novos recursos digitais, conforme grafico 1.

Atitude perante as tecnologias digitais

Sou aberto e curioso sobre novas aplica:;é’)cs_. programas, I _
recursos
Uso a interet extensivamente |1
Sinto confianga a trabalhar com computadores e outros _
equipamentos informaticos

0 10 20 30 40 50 60 70 8O <0

Discordo Totalmente ® Discordo parcialmente = Neutro B Concordo parcialmente B Concordo totalmente

Grafico 1. Atitude perante as tecnologias digitais

Relativamente ao seu contexto de trabalho (grafico 2), referiram a existéncia de material
informatico na sala de aula, como por exemplo computador e quadro interativo, mas por vezes
desatualizado. Revelaram ainda uma opinido negativa quanto a conectividade, fruto de uma ligagao
a internet lenta e pouco fiavel, e percecdes diferentes quanto a resolugdo dos problemas infor-
maticos, o que podera estar diretamente relacionado com a resposta das entidades responsaveis
por este setor. Tém uma opinido maioritariamente favoravel sobre a atuacao das liderangas e
indicaram que a maioria dos seus alunos ndo tem acesso a dispositivos digitais na sala de aula
embora o possam ter em casa.
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Os dispositivos digitaisno meu contexto de trabalho
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Grafico 2. Dispositivos digitais em contexto de trabalho

Estes professores indicaram o equipamento informatico e a conectividade como principais
constrangimentos a utilizagcado das tecnologias digitais em sala de aula.

As respostas obtidas nas sec¢bes dois e trés, respetivamente “Sobre as suas compe-
téncias digitais” e “Sobre o seu contexto de trabalho”, permitem substanciar os objetivos do
presente estudo. Deste modo, para o objetivo um “Identificar praticas reportadas de utilizagao
das tecnologias em sala de aula”, verifica-se que os professores recorrem a utilizacdo das
tecnologias digitais, maioritariamente, para comunicagdo com os seus pares, para tarefas de
organizacgao, gestao e planificagdo da atividade letiva; para pesquisa e selegdo de materiais
pedagdgicos na internet; para comunicagdo com os alunos e para efetuar registos de avalia-
¢ao (classificacdo e assiduidade). Estes professores tém consciéncia das potencialidades de
utilizacdo das tecnologias digitais e dos beneficios que a mesma acarreta para a sua pratica
pedagodgica. Contudo, quando se trata de proporcionar aos alunos um papel mais ativo no
processo de aprendizagem com recurso a estas tecnologias, a maioria dos professores revela
nao fomentar o uso de ambientes e plataformas virtuais, trabalho colaborativo ou atividades de
reflexdo/ avaliagado das aprendizagens. Apesar de haver uma preocupagédo em usar estratégias
e recursos motivadores em ambientes virtuais, ndo se verifica envolvimento direto dos alunos
na construgcdo do conhecimento (grafico 3).
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Uso tecnologias digitais para os alunos participarem ativamente nas aulas
78 respostas

@ No meu contexto de trabalho n&o é
possivel envolver os alunos ativament...

@ Envolvo ativamente os alunos na aula,
mas nao com lecnologias digitais

® Quando ensino, uso estimulos
motivadores, p. ex. videos, animagdes

@ Os meus alunos envolvem-se com
média digitais nas minhas aulas, p. ex...

@ Os meus alunos usam tecnologlas
digitais para investigar, disculir e criar...

Grafico 3. Promogao do envolvimento ativo e criativo dos aprendentes

Relativamente ao objetivo dois “Analisar essas praticas a luz das OC TIC 1.° CEB”, foram
analisadas as respostas tendo em conta os dominios “Cidadania digital”, “Investigar e pesquisar”,
“Comunicar e colaborar” e “Criar e inovar”. Para o dominio “Cidadania digital” foi possivel concluir
gue a maioria dos professores nao utiliza ambientes digitais com os seus alunos (grafico 4).

Monitorizo as atividades e interagoes dos meus alunos nos ambientes colaborativos online que

usamaos
78 respostas

@ Nao utilizo ambientes digitais com os
meus alunos

@ Nao monitorizo a atividade dos alunos
nos ambientes digitais online que utilizo

@ Ocaslonalmente verlfico as discussées
dos alunos

@ Monitorizo e analiso regularmente a
atividade online dos meus alunos

@ Intervenho regularmente com
comentarios motivadores ou corretivos

Grafico 4. Orientagéo das aprendizagens

Apesar de os incentivarem a pesquisar informagao online e a fazer apresentagdes em suporte
digital, ndo Ihes atribuem tarefas digitais nem proporcionam oportunidades de reflexdo e avaliagédo
com tecnologias digitais. Por conseguinte, promovem o desenvolvimento de uma cidadania digital
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a um nivel basico. No que ao dominio “Investigar e pesquisar” diz respeito, as respostas apontam
para fatores externos para a ndo atribuicdo de tarefas que envolvam pesquisa online. Os professo-
res fazem uma abordagem primaria desta competéncia, na medida em que os alunos acabam por
nao ter reais oportunidades de desenvolver as suas capacidades de investigacédo e pesquisa com
recurso ao computador ou outros dispositivos eletronicos ou ainda de aplicar e assimilar estratégias
de planificacao, formulagao de questbes, uso de palavras-chave, bem como identificacdo de poten-
cialidades e funcionalidades das ferramentas usadas. Quanto ao dominio “Comunicar e colaborar”,
verifica-se uma predominancia da vertente comunicativa sobre a colaborativa, na medida em que
apenas 1% dos professores atribui trabalho colaborativo em ambientes digitais face a 25% que
promovem a comunicacgao online (grafico 5). Esta situagao indicia que a promogao da comunicagao
e da colaboragao dos alunos online se encontra num estado inicial de desenvolvimento.

Quando os meus alunos trabalham em grupos, usam tecnologias digitais para adquirir e

documentar conhecimento
78 respostas

@ Os meus aluncs nédo trabalham em
grupos

@ Nao é possivel, para mim, integrar
tecnologias digitais em trabalho de gr
Incentivo os alunos a trabalhar em
grupos para procurar informacéo onlin..

@ Peco aos alunos que trabalham em
grupos que utilizem a internet para en...

@ Os meus alunos trocam evidéncias e
criam conhecimento juntos, num espa...

Grafico 5. Promogéo da aprendizagem colaborativa

Relativamente ao dominio “Criar e inovar” mantém-se a mesma tendéncia, com as respostas a
revelarem a existéncia de um nimero reduzido de professores que incentivam os seus alunos a cria-
rem conteudo digital, justificando essa atitude com fatores alheios a sua vontade. Perante o exposto,
€ possivel afirmar que os quatro dominios subjacentes as propostas de operacionalizagdo das TIC
sdo pouco explorados. A maioria dos inquiridos néo atribui tarefas digitais. Do mesmo modo, a comu-
nicacdo com os alunos e a colaboragéo entre eles em ambientes digitais ndo é incentivada, estando
sujeita a fatores externos, como por exemplo a disponibilidade de dispositivos eletrénicos e rede.

Para fundamentar o objetivo trés “Aferir as competéncias digitais dos professores”, anali-
saram-se as praticas reportadas sob a perspetiva do DigCompEdu (Lucas & Moreira, 2018), con-
cluindo-se que estas se encontram no nivel inicial A1 e A2, nas areas dois, trés, quatro e cinco,
supramencionadas. Verificou-se que na area 2 — Recursos digitais — apesar de fazerem uma pes-
quisa e selecao intencional dos recursos, para ir ao encontro das caracteristicas dos seus alunos,

CC BY-NC 4.0
@ @ @ CIDTFF | Indagatio Didactica | Universidade de Aveiro



Indagatio Didactica, vol. 14 (1), julho 2022 ISSN: 1647-3582
https://doi.org/10.34624/id.v14i1.29617

na criagdo, modificagao e partilha dos mesmos, os professores precisam de ter uma abordagem
mais abrangente e consistente, e apostar na partilha e colaboragéo com os pares (grafico 6).

Uso diferentes websites e estratégias de pesquisa para encontrar e selecionar uma gama de

diferentes recursos digitais
78 respostas

@ Raramente uso a internet para
encontrar recursos

@ Uso motores de busca e plataformas
educativas para encontrar recursos re...

© Avalio e seleciono recursos com base
na sua adequagao ao meu grupo de a...

@ Comparo recursos usando uma série de
critérios relevantes, p. ex. fiabilidade,...

@ Aconselho colegas sobre recursos
adequados e estralégias de pesquisa

Grafico 6. Selegdo de recursos digitais

Na area 3 — Ensino e aprendizagem — mais de metade dos respondentes revelaram fazer
uma utilizagédo basica dos recursos (grafico 7), posicionando-se no nivel A2 — Explorador.

Pondero, cuidadosamente, como, quando e por que usar tecnologias digitais na aula, para garantir

que elas sejam usadas com valor acrescentado
78 respostas

@ Nao uso, ou raramente uso, tecnologia
na aula

@ Faco uma utilizagao bésica do
equipamento disponivel, p. ex. quadro...

® Uso uma variedade de recursos e
ferramentas digitais no meu ensino

@ Uso ferramentas digitais para melhorar
sistematicamente o ensino

@ Uso ferramentas digitais para
implementar estratégias pedagdgicas...

Grafico 7. Planificacdo e implementacéo do ensino

Quanto a area 4 — Avaliagdo das aprendizagens — os respondentes enquadraram-se no
nivel A1 — Recém-chegado nos pardmetros avaliagdo e feedback aos alunos e A2- Explorador
no parametro analise de evidéncias. Esta situagéo reflete o parco uso das tecnologias digitais na
avaliacéo dos alunos (grafico 8).
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Uso ferramentas de avaliagdo digital para monitorizar o progresso dos alunos

78 respostas

@ Nio monitorizo o progresso dos alunos

@ Monitorizo o progresso dos aluncs, mas
nao através de meios digitais
As vezes uso uma ferramenta digital, p.
ex. quiz, para controlar o progresso dos
alunos

@ Uso uma variedade de ferramentas
digitais para monitorizar o progresso d...

@ Uso, sistematicamente, uma variedade
de ferramentas digitais para monitoriz...

Grafico 8. Estratégias de avaliagao

Quanto a area 5 - Capacitagdo dos aprendentes — as respostas obtidas denotam uma ex-
ploracdo elementar dos recursos e um envolvimento minimo dos alunos em tarefas digitais (cf.
grafico 3), posicionando os respondentes no nivel A1 — Recém-chegado.

Por fim, no que concerne o objetivo quatro “Discutir os resultados tendo em conta as
necessidades de desenvolvimento profissional”’, foram consideradas as competéncias aferidas
no objetivo trés e as praticas de operacionalizagao das OC TIC identificadas no objetivo dois. O
cruzamento destes dados permitiu concluir que a formagédo em tecnologias digitais, ndo apenas
no que respeita as ferramentas, mas também o conteudo digital, seria benéfica para a pratica
profissional dos professores, na medida em que a integracéo das tecnologias digitais nas varias
fases do processo de ensino e aprendizagem contribui para uma melhor operacionalizagao das
orientagdes curriculares para as TIC. Estes sédo professores conscientes do potencial educativo
das tecnologias digitais, abertos a sua utilizacdo em sala de aula, mas com um conhecimento
ainda pouco abrangente e inconsistente e, como tal, pouco confiantes na sua utilizagédo. Para
alterar esta situagéao seria pertinente dotar os professores de competéncias digitais, adquiridas
por via de desenvolvimento profissional em tecnologias digitais e seu potencial pedagdgico,
por forma a que a sua atuacdo contribua para o desenvolvimento das competéncias digitais
dos seus alunos.

Conclusoes

Numa altura em que a utilizagao proficiente das tecnologias digitais é fator preponderante
para o sucesso dos cidadaos, no presente estudo intentou-se perscrutar a relagédo das competén-
cias digitais dos professores na operacionalizagdo das OC TIC no 1.° CEB e, consequentemente,
no desenvolvimento das competéncias digitais dos alunos.
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Os resultados obtidos revelam que a operacionalizagao das OC TIC no 1.° CEB esta ainda
numa fase incipiente. Os professores promovem uma utilizagao esporadica das tecnologias digitais
pelos alunos, sendo que essa utilizagado é essencialmente para pesquisar e fazer pequenas apre-
sentagdes. Por seu lado, os professores utilizam as tecnologias digitais sobretudo para a execugéo
de tarefas de cariz administrativo e de planeamento. As condicionantes sao as ja conhecidas e
referidas em estudos nacionais e internacionais: constrangimentos de natureza infraestrutural, tec-
nolégica e humana (Badia et al., 2013; Carrapigo, 2018; Carver, 2016; Cruzeiro et al., 2019; Ertmer
et al., 2012; Felizardo, 2019; Fonseca, 2019; Flores et al., 2011; Harrell & Bynum, 2018; Howard &
Mozejko, 2015; Lo, 2018; Lucas, 2020; Lucas et al., 2021; Quadro-Flores & Raposo-Rivas, 2017).
Focando especificamente esta ultima, no que aos professores diz respeito, o estudo aponta para
um nivel de competéncias digitais basico, em que a utilizacdo das tecnologias digitais ainda esta
focada no professor e no auxilio a sua pratica pedagdégica. Para que este possa promover uma
utilizacado das tecnologias digitais centrada no aluno, necessita de formagao em tecnologias digitais,
adequada as suas necessidades de desenvolvimento profissional e niveis de proficiéncia. Deste
modo podera desenvolver nos alunos as competéncias que lhes permitam vir a ser digitalmente
proficientes e, ao mesmo tempo, contribuir para a inovagao e qualidade do sistema educativo.
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