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Resumo

Historias em quadrinhos sGo narrativas que utilizam imagens para contar uma histéria em um tempo
e espaco especificos. Na educacdo, elas permitem a mediacdo de conceitos educacionais
pelo seu conteldo, pela sua estrutura e pelas possibilidades de acdo desenvolvidas pelos
professores. Neste frabalho, focamos o Projeto InclusGdo em Quadrinhos cujo objetivo foi promover
o enriguecimento da alta habilidade artistica de uma estudante da rede publica de Brasilia, Brasil.
O(A) alto habilidoso(a) em artes visuais apresenta notdvel desempenho ou elevada potencialidade
para pintura, desenho e/ou escultura. Este artigo apresenta a andlise do processo de mediacdo
que permitiu a construcdo da histéria em quadrinhos intitulada Cecilia em: InclusGo em Quadrinhos
e do proprio enredo da histéria. Para tanto, utilizamos a metodologia da pesquisa qualitativa, com
delineamento da pesquisa-acdo. A andlise dos desenhos foi feita a partir da andlise semidtica da
imagem parada e a andlise da linguagem foi feita pela andlise dialdégica temdtica. O projeto foi
desenvolvido em trés fases: sensibilizacdo da estudante acerca do conceito de inclusdo; cursos e
a producdo da histéria em si. Todas as fases foram planejadas, executadas e avaliadas na medida
em que aconteciam pela equipe multiprofissional, que foi sendo construida ao longo do projeto.
Percebemos que a histéria em quadrinhos construida por JUlia e a equipe de universitdrios demonstra
conhecimento acerca dos contextos complexos que envolvem a inclus@o e que o projeto como
processo de enriqguecimento da aprendizagem de uma estudante com altas habilidades em artes
pode beneficiar estudantes de qualquer nivel educacional.

Palavras-Chave: Histéria em quadrinhos; altas habilidades em artes; pesquisa-acdo.

Abstract

Comics are narratives that use pictures to tell a story in a specific fime and space. On education, they
allow a mediation of educational concepts for his content, for his structure and action to developed
possibilities for teachers. In this work, we focus on the inclusion project in comics whose goal was
promote the enrichment of high artistic ability of student on the public school in Brasilia, Brazil. The
high skilled in visual arts shows outstanding performance or potential high to paint, draw and / or
sculpture. This paper presents a mediation process analysis that allowed the construction of the
comic titled Cecilia in: Inclusion in Comics and his own history line. For this, we used a methodology
of qualitative research to design the action research. The analysis was made with drawings and
semiotics analysis of still Image and the analysis of language was made with dialogical thematic. The
project was developed in three phases: student awareness about the inclusion concept; courses
and a history of production itself. Were all phases as planned, executed and evaluated the extent to
happen to the multidisciplinary team that was built being along the project. We realized that history
built in Julia comics and university feam demonstrates knowledge about the complexes contexts
that involve inclusion and how the project can enrich the process of learning a student with high skills
in arts and can benefit the students of any educational level.

Keywords: Comics; high skills in arts; action research.

Resumen

Los comics son narraciones que utilizan las iméagenes para contar una historia en un tiempo y espa-
cio determinado. En la educacion, permiten la mediacién de conceptos educativos por su conte-
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nido, su estructura y las posibilidades de accidn desarrollados por los profesores. En este trabajo, nos
centramos en Proyecto de Inclusion en Coémics cuyo objetivo fue promover el enriquecimiento de
alta capacidad artistica de un estudiante de escuelas pUblicas en Brasilia, Brasil. El altfamente cualifi-
cados en las artes visuales muestra notable rendimiento o alto potencial para la pintura, el dibujoy /
o la escultura. En este articulo se presenta el andlisis del proceso de mediacion que permitid la cons-
truccién del cémic titulado Cecilia en: Inclusidn en Comics y dueno de la tframa de la historia. Para
esto, utilizamos la metodologia de la investigacion cudlitativa, para diseiar la investigacién-accion.
El andlisis de los dibujos se hizo de la imagen fija de andlisis semidtico y el andlisis del lenguaije se
hizo por andlisis dialdgico temdtica. El proyecto se desarrolld en tres fases: conocimiento de los estu-
diantes sobre el concepto de inclusiéon; cursos y la produccidn de la historia en si. Fueron planeados,
ejecutados y evaluados en que pasd por el equipo multidisciplinario, que se estd construyendo a
lo largo del proyecto todas las fases. Nos damos cuenta de que la tira cdmica construida por Julia
y el equipo de la universidad demuestra conocimiento de los contextos complejos que implican la
inclusion y el proyecto como un proceso de enriquecimiento de aprendizaje de un estudiante con
altas habilidades en las artes puede beneficiar a los estudiantes de cualquier nivel educativo.

Palabras Clave: Cémics; altas habilidades en las artes; investigacion-accion.

Introducgado

As imagens sempre foram formas de expressdo importantes, variando suas funcoes em cada
momento histérico da humanidade (Barbato, 2004; Guimardes, 2003; Nascimento, 2001; Pereirg,
2012; Rahde, 1996; Rama, Vergueiro, Barbosa, Ramos & Vilela, 2012). Com o advento da escrita, a
imagem assumiu um novo papel atrelado & formacdo de significados verbais, a partir das relacdes
estabelecidas entre as imagens grdficas e os objetos e as imagens sonoras da oralidade. Neste
frabalho, narramos a experiéncia do Projefo Incluséo em Quadrinhos, em que uma estudante de
ensino médio, com altas habilidades em artes, construiu, em colaboracdo com estudantes do
ensino superior de Artes, Ciéncias Naturais e Letras, uma histéria em quadrinhos sobre Cecilia, uma
adolescente cega que enfrentava desafios para aprender fisica ondulatéria.

A relev@ncia deste trabalho se assenta no foco dado dinclusdo como uma inovacdo educacional,
fal como entendida por Guimardes, Sousa, Paiva e Almeida (2015), ou seja, como um processo
emancipatdério, coletivo, baseado no didlogo e na colaboracdo entre professores, pesquisadores
e estudantes, em que a valorizacdo da diversidade orienta prdticas e reflexdes. No caso de
estudantes com altas habilidades, a inclusdo escolar deve ser capaz de prover um processo de
enriquecimento capaz de oferecer oportunidades de aprendizagem diversificadas que garantam
contextos que possibilitem o desenvolvimento de seus falentos ao mesmo tempo em que possibilitem
o desenvolvimento de diferentes competéncias necessdrias d vida em comunidade.

A escolha das Histérias em Quadrinhos se fundamenta na natureza polissémica (Bakthtin, 1992) das
histérias em quadrinhos que requerem trabalho colaborativo de diferentes profissionais para a sua
construcdo, algo desejado no projeto Inclusdo em Quadrinhos, haja vista que o enriquecimento
de estudantes com altas habilidades é potencializado pela convivéncia destes estudantes com
pessoas de diferentes formacdes profissionais (Chagas; Maia-Pinto; Pereira, 2007; Sabatela &
Cupertino, 2007; Virgolim, 2010; 2012). E, também, pela natureza narrativa das histérias em que a
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unido imagem e texto é determinante para a construcdo de contextos de significacdo sobre o
tema foco da histéria, que se constréi em torno de uma situacdo problema, favorecendo, ainda, a

utilizacdo da metodologia qualitativa, com delineamento da pesquisa-acdo nesta pesquisa.

Contextualizagdo tedrica

As histérias em quadrinhos (HQs) sdo uma forma de expressdo artistica que tenta representar um
movimento através do registro de imagens estaticas. Assim, € Histéria em Quadrinhos toda produ-
¢do humana, ao longo de toda sua Histéria, que tenha tentado narrar um evento através do regis-
tro de imagens, ndo importando se esta tentativa foi feita numa parede de caverna hd milhares de
anos, numa tapecaria, ou mesmo numa Unica tela pintada, ndo se restringe, nesta caracterizacdo,
o tipo de superficie empregado, o material usado para o registro, nem o grau de tecnologia dispo-
nivel (Guimardes, 2003).

A partir desta definicdo, concluimos que as histérias em quadrinhos séo narrativas que utilizam ima-
gens para contar uma histéria num tempo e espaco especificos. Desde a Pré-Histéria, podem-se ve-
rificar registros de imagens desenhadas pelo ser humano, contando histérias e retratando o que via
a sua volta (Barbato, 2004; Guimardes, 2003; Nascimento, 2001; Pereira, 2012; Rahde, 1996; Rama,
Vergueiro, Barbosa, Ramos & Vilela, 2012). As imagens, portanto, proporcionam informagdes cultu-
rais e fornecem elementos de comunicacdo social sobre os valores e a sensibilidade humanas. Isto
implica afirmar que as imagens permitem o compartiihamento e a circulacdo de ideias, valores,
crencas, prdticas culturais, de modo a partiihar conhecimentos sobre o ser humano, seu grupo e
sua época.

A imagem apresenta duas funcoes: descritiva e narrativa (Pereira, 2012). Sua funcdo descritiva
se relaciona & descricdo dos personagens e de seus contextos; narrativa, porque possibilita a
construcdo do movimento ao longo do tempo.

A atual forma das histérias em quadrinhos foi fruto de vdrios processos histéricos relacionados ¢
invencdo e desenvolvimento da escrita e, também, dos meios de comunicacdo de massa,
especialmente, nos Estados Unidos (Rahde, 1996; Pereira, 2012). AsHQs apresentam, como elementos
estruturais, eventos segmentados quadro a quadro, ilustracdo, didlogos, baldes, legendas e
onomatopéias, o que a torna um género hibrido, que congrega elementos da literatura e, também,
das artes pldsticas.

O uso das HQs para fins educacionais foi polémico por muitas décadas do século XX (Rama,
Vergueiro, Barbosa, Ramos & Vilela, 2012). Por ser uma literatura de comunicagdo visual, da cultura
de massa (Rahde, 1996), as HQs sofreram muitas criticas com relagdo aos seus conteddos e formatos.
Mudancas de concepcdo sobre a utilizacdo educacional das HQs comecaram a acontecer nas
Ultimas décadas do século XX, a partir de pesquisas cientificas sobre os processos de comunicacdo
humana, que envolviam diferentes dreas de conhecimento: antropologia, psicologia, sociologia,
filosofia, comunicacdo social, dentre outras dreas. As pesquisas evidenciaram que as HQs permitiam
mediacdo de conceitos educacionais pelo seu conteldo, pela sua estrutura e pelas possibilidades
de acdo desenvolvidas pelos professores.

Com tantos beneficios, o sucesso da utilizacdo das HQs nos espagos educacionais tem a ver com
dois aspectos: 1. a intencionalidade do seu uso, ou seja, o objefivo que se quer alcancar e 2. a
metodologia empregada no processo mediacional. Neste tfrabalho, defendemos o uso das HQs no
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processo de enriquecimento de estudantes com altas habilidades em artes visuais.

A pessoa que tem altas habilidades em artes visuais &€ aguela que apresenta notdvel desempenho
ou elevada potencialidade para pintura, desenho e/ou escultura (Ministério da Educacdo, 2006).
Este artigo apresenta a histéria em quadrinhos construida por uma aluna com altas habilidades
em artes visuais, incluida no ensino médio da rede regular de ensino do Distrito Federal, a partir do
seu programa de enriquecimento pela acdo de uma equipe multiprofissional da Faculdade UnB
Planaltina.

O enriguecimento, na perspectiva da escola inclusiva, diz respeito a possibilidade de o/a estudante
com altas habilidades avancar no desenvolvimento de suas altas habilidades a partir de projetos
especificos, executados junto com colegas e orientadores, desenvolvidos na escola e/ou em
parceria com universidades e/ou centros de formacdo de diversas naturezas (Chagas; Maia-Pinto;
Pereira, 2007; Sabatela & Cupertino, 2007; Virgolim, 2010; 2012).

Machado, Bertazzo, Speroni, Kullmann e Vargas (2011) explicam que as intervencdes com pessoas
com daltas habilidades em artes devem proporcionar espacos para enriquecer as habilidades j&
existentes, bem como a descoberta de novas habilidades em torno do fazer artistico. Para tanto, é
preciso que se possibilite vivéncias de vdrias formas artistica, proporcionando a estes experiéncias
qgue provavelmente ndo sdo oportunizadas no ambiente escolar.

Dessa maneira, a arficulacdo com a universidade pode ser vantajosa, pois oferece condicoes
favordveis para a troca de conhecimentos, experiéncias e o desenvolvimento de projetos. A
intferface de um frabalho colaborativo enfre a universidade e os estudantes com altas habilidades
é contemplado nas Diretrizes Operacionais para o Atendimento Educacional Especializado na
Educacdo Bdsica (Ministério da Educacdo, 2009).

A diversidade de atendimento prevista pelo Ministério da Educacdo (2009; 2010) tem como
objetivo maior o pleno desenvolvimento dos estudantes com altas habilidades. Isso implica em
fornecer aos estudantes ferramentas que possibilitem a superacdo de suas necessidades a partfir
do reconhecimento e valorizacdo de suas caracteristicas individuais, no seu contexto comunitdrio,
familiar e escolar.

Metodologia

O projeto InclusGdo em Quadrinhos faz parte do programa de enriquecimento de estudantes com
altas habilidades em artes (Silva, 2013), desenvolvido por um grupo de profissionais de diferentes
cursos da Universidade de Brasilia.

Participaram deste projeto, a aluna com altas habilidades em artes, de 16 anos, estudante de
escola publica do Distrito Federal, Brasil, a partir de agora nomeada Julia; dois estudantes de
graduacdo em Ciéncias Naturais, uma estudante de graduacdo em Artes Pldsticas, um estudante
de graduacdo em Letras e uma professora universitdria, formada em Psicologia.

Para a participacdo de Julia, neste projeto, foi explicado aos pais da adolescente que ela
participaria de um projeto de extensdo e pesquisa da Faculdade UnB Planaltina, infitulado Educagdo
e Psicologia: mediacdes possiveis em tempo de inclusdo, e solicitada autorizacdo via Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido para participacdo da adolescente.

Neste projeto, utilizamos a metodologia qualitativa a partir do delineamento da pesquisa-
acdo (Sampieri; Collado; Lucio, 2013). Para Tripp (2005) e Silva e Miranda (2012), a pesquisa-
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acdo educacional tem a tarefa de promover melhorias qualitativas nos diversos processos que
acontecem na escola. Os professores e pesquisadores se valem desta metodologia para, a partir de
um problema, planejarem, implementarem, descreverem e avaliarem processos pedagdgicos mais
ou menos amplos. Segundo Thiollent (2005), “Pesquisa-acdo & (...) realizada em estreita associacdo
com uma acdo ou com a resolucdo de um problema coletivo e no qual os pesquisadores e 0s
participantes representativos da situacdo ou problema estdo envolvidos de modo cooperativo ou
participativo” (p. 16).

Portanto, a pesquisa qualitativa, no delineamento da pesquisa-acdo, apresenta possibilidades
de andlise que tem foco nos significados construidos na interacdo social dos participantes da
pesquisa, que pode ser uma mediacdo educacional, como o caso deste frabalho (Silva; Miranda,
2012). A interpretacdo deve acontecer em dois niveis: o primeiro diz respeito ao contexto geral da
pesquisa, ou seja, ao contexto social, cultural, politico, econdmico etc; o outro, diz respeito cos
dados construidos, durante a coleta com as técnicas utilizadas. A andlise contribui com o processo
de aprendizagem porque permite a organizacdo das informacdes sobre o que se quer aprender,
podendo compreender, inclusive, a ordenacdo e classificacdo destas informacdes, além da
sistematizacdo destas informacdes em relacdes de conceitos complexos, gerando teorizacdes que
devem ser o fruto do processo de aprendizagem.

O Projeto Inclusdo em Quadrinhos

O desafio desta pesquisa-acdo foi enriquecer o processo educacional de JUlia. Para tanto, optamos
pela construcdo de uma histéria em quadrinhos sobre inclusdo, dada ariqueza da HQ e dainclusdo
educacional como tema de trabalho (Mantoan, 2004; 2008). A construcdo da HQ aconteceu em
trés fases: sensibilizacdo acerca do conceito de inclusdo; cursos e a producdo da histéria em si.
Todas as fases foram planejadas, executadas e avaliadas na medida em que aconteciam pela
equipe multiprofissional, que foi sendo construida ao longo do projeto.

A primeira fase tinha o objetivo de sensibilizar JUlia quanto ao conceito inclusdo. Para esta
sensibilizacdo, foi planejado um conjunto de intervencdes que contemplaram: sessdes de desenho
livre, sessdes de desenho mediadas por oficinas de vivéncia, em que JUlia era privada da visdo, da
audicdo e tinha sua mobilidade reduzida, e sessdes de desenho mediadas por fimes, de ficcdo ou
ndo. Foi solicitado que a aluna também escrevesse um didrio sobre suas experiéncias e reflexdes
desenvolvidas a partir dos encontros de trabalho.

Os encontfros aconteceram uma vez por semanad, por duas horas, no Laboratério de Apoio e
Pesquisa em Ensino de Ciéncias, durante dois anos.

Fase 1 - Sensibilizagcdo de Julia

Desenhos livres

No primeiro enconftro, propusemos um momento de desenho livre onde procuramos conhecer o que
Julia entendia por inclusdo. Foi solicitado para todos os presentes desenhassem o que entendiam
por inclusdo. O objetivo desse encontro era entender a concepcdo de inclusdo da adolescente.

Encontros de desenhos mediados por oficinas vivenciais

As oficinas de vivéncia foram construidas no propdsito de estimular a empatia de JUlia pelas
pessoas com deficiéncia (La Taille, 2002). Para tanto, ela foi privada do sentfido da viséo e de
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alguns movimentos. Essas oficinas fiveram como objetivo sensibilizar a adolescente para que ela se
colocasse no lugar de pessoas com deficiéncia. Apresentamos os exemplos das oficinas 1 e 3.

1° Oficina - JUlia teve os olhos vendados e foi convidada a passear em companhia dos universitdrios
pelo campus da universidade. Neste passeio, os universitdrios optaram por passar por trechos
com diferentes texturas, como gramado, calcadas, escadas, chdo sinalizado em alto relevo para
deficiente visual. Durante esse passeio, a adolescente descrevia as sensacdes no decorrer de cada
trecho. Apds o passeio, foi solicitado que a adolescente fizesse um desenho que representasse as
sensacoes durante a oficina.

39 Oficina - Nesta oficina, JUlia foi privada do uso das mdos e foi solicitado que ela procurasse outros
caminhos para expressar sua arte. Ela optou por fazer desenhos com a boca e com os pés.

Ao final das oficinas, a equipe alcancou o objetivo proposto para todas as oficinas, que foi de
trabalhar com a JUlia a questdo da empatia para com as pessoas com deficiéncia. Isto foi feito
a partir do momento em que ela conseguiu realizar as atividades propostas através da utilizacdo
de caminhos diferentes, o que, para Vigotsky (2011), chama-se compensacdo. Compensar é
desenvolver estratégias alternativas para resolver problemas do cotidiano, por exemplo, sem a
visdo, utilizamos o tato; sem as mdos, utilizamos a boca ou os pés.

Encontros de desenhos mediados por filmes

Foram realizados trés encontros de video-debate com Julia. Ela assistiu, juntamente com a equipe,
os filmes: “Uma mente brilhante” (2001), “Os melhores dias de nossas vidas” (2004) e “Black™ (2005).
Apds a exibicdo de cada filme, era feito um didlogo com Julia sobre o que ela havia entendido
sobre o filme e o que ele teria a ver com ainclusdo. Ao final do video-debate, JUlia ficava a vontade
para desenhar ou ndo.

Encontro final da Fase 1

Nesse encontro, foi elaborada uma atividade de desenho de cunho livre, onde novamente
sentaram-se os universitdrios pesquisadores e a adolescente para elaboracdo de um desenho que
novamente representasse o conceito de inclusdo. O objetivo desse encontro foi compreender o que
i@ havia modificado na concepcdo de inclusdo dessa adolescente. Esses encontros de desenhos
livres tinham como objetivo valorizar a expressdo da adolescente em relacdo d inclusdo.

Fase 2 - Capacitagdo de JUlia

Para concretizar a histéria em quadrinhos, foi preciso, além da sensibilizacdo realizada com JUlia,
capacitd-la para a pratica da pesquisa, da escrita e do desenho. Sob esta perspectiva, foram
ofertados cursos formativos de curta duracdo ou duracdo permanente que permitiiam & aluna o
desenvolvimento de suas habilidades especificas e de outras competéncias igualmente importan-
tes para sua atuacdo na vida. Foi realizado um curso de curta duracdo em histéria em quadrinhos
e frés cursos permanentes: portugués, desenho e metodologia.

O curso de curta duracdo em histérias em quadrinhos foi ofertado por um estudante do curso de
Letras Portugués vinculado ao projeto intitulado "“A variacdo linguistica entre Nds e A gente nas Re-
vistas em Quadrinhos: a marcha de um fendmeno” e foi planejado com vistas a ajudar o grupo de
pesquisadores e a aluna Julia para a construgcdo da histéria. Dessa forma, o curso constituiu em uma
oficina de 4 horas sobre os elementos estruturais que compdem as histérias em quadrinhos.
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Os cursos permanentes foram: curso de portugués, metodologia cientifica e desenho. Os cursos
eram ofertados uma vez por semana e ndo eram exclusivos para JUlia. Havia a participacdo de
estudantes do ensino médio e superior, além de estudantes e pessoas da comunidade proxima a
universidade.

O curso de Portugués teve como objetivo propiciar condicdes para que os estudantes pudessem
desenvolver suas competéncias no uso da lingua portuguesa, em suas modalidades, escrita e oral.
Exercitar a reflexdo sobre o que Iéem e escrevem. O curso de desenho foi planejado e executado
com base no método de Betty Edwards (1984) que propde uma série de exercicios que tém por fina-
lidade ampliar a capacidade de ver e perceber as coisas. O curso procurou atender ndo sé aque-
les que apresentam notdvel desempenho em artes, mas também outros estudantes que queiram
desenvolver a habilidade no desenho. E o curso de metodologia teve como proposta a co-cons-
trucdo do conhecimento através da interface pesquisa, ensino e extensdo. Dessa forma, o curso
teve como objetivo instrumentalizar os estudantes para a identificacdo dos tipos de conhecimento,
a elaboracdo de textos académicos e para a construcdo e execucdo de projetos de pesquisa,
utilizando diferentes metodologias e construcdo de relatérios de pesquisa.

Fase 3 - A construgdo da histéria em quadrinhos propriamente dita

Concomitantemente aos cursos permanentes, Julia e a equipe da universidade deram inicio &
construcdo da histéria em quadrinhos. Nesses encontros, Julia foi incentivada a, primeiro, construir
o roteiro da histéria. Dessa forma, ela era atendida uma vez por semana, por duas horas pelos
estudantes de graduacdo em Ciéncias Natfurais, com apoio de um estudante de graduacdo em
Letras. Eles foram os mediadores da construcdo da HQ. A maior parte dos encontros, cerca de um
ano e meio, foi para a elaboracdo do roteiro e escritura da histéria. A producdo dos desenhos foi
a parte mais répida, levando apenas um més. Os cinco meses restantes foram destinados a revisdo
da histéria. J& com texto e imagem unidos, foda a equipe se reuniu para ler a histéria e corrigir ou
aprimorar o texto e as imagens. Foram necessdrias cinco revisdes para a finalizacdo da histéria.

Procedimentos de Andlise dos Dados

Foi utilizada a andlise semidtica daimagem parada, desenvolvida por Penn (2002), para andlise dos
diversos desenhos produzidos por JUlia durante as intervencdes e também da prépria HQ construida
no projeto Inclusdo em Quadrinhos.

Esta andlise foi necessdria porque o desenho é rico em informacgdes, pois revelam fracos da
nossa insercdo social e cultural. Desta forma, emergem como um importante instrumento para a
construcdo e sistematizacdo do conhecimento. O desenho (imagem) é sempre polissémico e é por
isso que vdrios sdo os sentidos atribuidos ao mesmo (Penn, 2002). Para dar conta da multiplicidade de
sentidos possiveis, utilizamos junto com a andlise semidtica da imagem parada, a andlise tematica
dialégica (Caixeta, 2006; Favero; Mello, 1997). Nesse processo interpretativo, a linguagem tem um
papel fundamental de mediacdo simbdlica, tanto no que se refere aos processos de negociacdo
de significados quanto na construcdo de realidades compartilihadas (Bronckart, 1999). “(...) Na
abordagem qualitativa, a producdo do conhecimento se estabelece numa relacdo dialdégica entre
o/a pesquisador/a e o/a participante, onde, na interacdo, eles/as produzem sentidos” (Caixeta,
2006, p.67).
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Resultados

Os resultados serdo apresentados e discutidos a partir de cada fase de andlise e do uso da histdria
criada por Julia com o apoio da equipe da universidade.

Andlise da Fase 1

O resultado dos desenhos e falas da Fase 1 evidenciou uma mudanga significativa no conceito de
inclusdo por JUlia. A figura 1 apresenta o primeiro e o Ultimo desenho feito por Julia nas sessdes de
desenho livre.

Figura 1: apresenta a primeira e o Ultimo desenho produzido por JUlio nas sessdes de desenho livre.

O primeiro desenho de JUlia foca na exclusdo econdmica e seu desenho parece chapado, sem
nocoes de profundidade. Na medida em que a fase 1 foi sendo desenvolvida, percebemos, além da
mudanca de concepcdo de inclusdo, uma mudangca no olhar e no desenvolvimento do fracado.
Julia passou a usar mais perspectiva, trabalhando com sombra e luz no seu desenho. Acreditamos
que esta mudanca de concepcdo e de tracado estd aliada as possibilidades mediacionais que
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foram abertas pelo projeto de enriquecimento que ela vivenciou na fase 1.

A concepcdo de JUlia sobre inclusdo foi alterada e pode ser evidenciada em sua fala sobre seu
Ultimo desenho, produzido nas sessdes de desenho livre:

“Ai eu vi que j&d ndo é sé uma coisa social, mas também existem vdrias outras coisas, vdrios outros fatores.
O jeito de uma pessoa ser, qualquer uma coisa tida, como... Uma pessoa, ds vezes, é tida como diferente.
Ela pode ser excluida por uma simples coisa, ndo sé por ela ser pobre... ai. pra ter inclus@o. nesse caso. eu
coloquei... as vezes, elas querem mas elas ndo tem forca; elas nGo conseguem sozinha, ai coloquei ela com
a mdo meio querendo e ndo querendo né, ela querendo fazer parte daquele grupo e nesse grupo eu acho
que para ela entrar nesse grupo eu achei importante necessdrio ter um vinculo uma pessoa que a infroduza...
um coisa comum...que faca ela querer fazer parte desse grupo... Acho que esse grupo poderia acolhé-la.”

Pela andlise da fala sobre o Ultimo desenho de Julia na fase 1, percebemos que ela passou a
compreender a inclusdo como um fendbmeno complexo, que requer mudancas de paradigmas,
portanto, os encontros e confrontos fazem parte desta construcdo. Esta percepcdo ampliada sobre
o conceito de inclusdo favoreceu a construcdo da HQ, porque conflitos de ordem moral também
apareceram no enredo e nas imagens da histéria construida por Julia, com o apoio da equipe da
universidade.

Andlise da Fase 2

Os cursos foram importantes porque profissionalizaram JUlia ndo sé para desenhar, mas para
observar, ler, interpretar e registrar suas ideias e emocoes. Estas competéncias foram importantes
para o seu enriguecimento educacional porque, como explica Torres (2011), “quando realizamos
um frabalho artistico: visual, cénico, sonoro ou ainda, a combinacdo de todas estas expressdes
artisticas, recorremos a nossa imaginacdo, a nossa percepcdo aliadas aos nossos repertorios
culturais, sensiveis e cognitivos” (p. 47).

No que se refere as habilidades conquistadas por JUlia, a professora de desenho destacou a capa-
cidade de planejamento e de percepcdo dos fendbmenos do mundo que a cerca. O desenvolvi-
mento dessas habilidades permitiu tornar a pratica do desenho uma atividade intencional do ponto
de vista da sua execucdo em um dado contexto:

“Portanto ao decorrer dos exercicios aplicados percebi que a Jllia sempre estava atenta aos comandos e
0s seus desenhos passaram a ser mais pensados e planejados, ela adquiriv confianca praticando desenhos
rdpidos e o seu nivel de concentracdo foi elevado. O mais importante para o desenvolvimento da Jdlia na
drea do desenho é a capacidade de apreensdo e reaplicacdo da teoria trabalhada, ela demonstra isso ao
aplicar de modo consciente em seus desenhos. E isso é perceptivel se compararmos os desenhos iniciais e
finais, vale ressaltar que essa e demais teorias para o desenho agem de forma especifica, o desenho passa
a ser incorporado como estudo e pesquisa, uma prdtica continua que Julia demonstra a cada desenho que
faz.” (Silva, 2013, p.13)

Assim, as fases 1 e 2 oportunizaram uma ampliacdo do conhecimento e das competéncias de Julia
para a concretizacdo da fase 3: a producdo da histéria em quadrinhos.

Andlise da Fase 3

A andlise da fase 3 é complexa porque se trata de um produto concretizado por diferentes processos
de estimulacdo da Julia e da prépria equipe da universidade. Assim, dividimos esta andlise em dois
temas: a histéria em quadrinhos e o processo de enriguecimento da aluna JUlia
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A histéria em quadrinhos: uma andlise do enredo

A histéria construida por JUlia foi inspirada em uma situacdo real, acontecida na sua prépria escola,
durante a execucdo do projeto, com uma colega cega. Portanto, Cecilia, a personagem principal
da histéria em quadrinhos, tem caracteristicas de estudantes da convivéncia de JUlia. Cecilia € uma
adolescente cega, de 16 anos, que, recentemente, se mudou para a escola Paulo Freire, onde vai
cursar o ensino médio. A escola Paulo Freire, como toda escola brasileira, € uma escola inclusiva. No
entanto, mesmo sendo inclusiva, Cecilia demonstra ansiedade relacionada ao ingresso dela nesta
nova escola (ver figuras 2, 3 e 4).
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Figura 2: apresenta a pdgina 2 da revista Cecilia em: Inclusdo em Quadrinhos, em que Cecilia é apresentada

para os leitores.
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#*] Nas horas vagas, o

H violdo € seu maior

{ Isso fez com que ela sentisse o
mundo de forma diferente.

Figura 3: apresenta a pdgina 3 da revista Cecilia em: InclusGo em Quadrinhos, em que os leitores tém acesso
dinformacdo de como Cecilia percebe os estimulos externos e sua preferéncia pelo violdo.
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Figura 4: apresenta a pdgina 4 da revista Cecilia em: InclusGo em Quadrinhos, em que ela se mostra ansiosa
pelo ingresso na Escola Paulo Freire.

Na histéria, JUlia retratou os problemas da escola inclusiva que ela vivia na sua histéria de vida na
histéria em quadrinhos que ela criou. Dessa forma, a primeira aula de Cecilia foi de Fisica, com
o conteldo de Fisica Ondulatéria, e, neste momento, os conflifos que rondam toda a histéria

comecam a se configurar (ver figura 5).
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Figura 5: apresenta a pdgina 7 da revista Cecilia em Inclusdo em Quadrinhos, em que ela comeca a viven-
ciar os conflitos relativos & inclusdo escolar na Escola Paulo Freire.
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Os conflitos se referem ao fato de a escola ser inclusiva, mas ndo haver recursos pedagdgicos
adaptados disponiveis a tempo da necessidade da aluna, personagem principal da histéria, e das
crencas da professora de fisica acerca das possibilidades de aprendizagem de Cecilia (ver figura
6). Poroutro lado, a historia demonstra os avancos que sdo possiveis pelos encontros sociais e pela
mudanca de atitude da professora de fisica (Vigotsky, 2011) (ver figuras 7 e 8).

Dia o
seguinte

Melhar
gue muitos alunos que
sdo hormais.

Cecilia, vocé
se saiu muito

Eu
sou normal,

Figura 6: apresenta a pdgina 17 da revista Cecilia em Inclusdo em Quadrinhos, em que Cecilia e a professora
discutem sobre o conceito de normalidade.
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Figura 7: apresenta a pdgina 12 da revista Cecilia em Inclusdo em Quadrinhos, em que Dalton ensina Cecilia
conceitos de ondulatéria.
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Fedrao,
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Os dias foram
passando...

Figura 8: apresenta a pdgina 20 da revista Cecilia em Inclusdo em Quadrinhos, em que a professora pede
ajuda e comeca a estudar temas relacionados a educacdo inclusiva.
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Em termos de conceitos relativos d inclusdo, percebemos que a histdéria construida toca em dois
desafios da escola inclusiva: a) infra-estrutura e logistica da escola, relacionado, também, aos
recursos diddticos e b) a atuacdo dos professores (Caixeta; Ferro; Sampaio; Silva; Souza, 2012; Lopes,
2012; Mantoan, 2004; 2008; Santiago, 2004).

Os marcos legais referentes & escolainclusiva sdo claros em estabelecer ndo sé orientacdes de como
as escolas devem proceder o atendimento educacional especializado para garantir o processo de
ensino-aprendizagem do(a) estudante com deficiéncia e/ou altas habilidades no ensino regular,
como também no que diz respeito aos recursos financeiros que sdo destinados a escola para a
aquisicdo e desenvolvimento de tecnologias assistivas bem como para capacitacdo de professores
(Ministério da Educacdo, 2010). Nesse contexto, parece relevante o questionamento de Mantoan
(2004) sobre a escola inclusiva: para qué? Para que se garanta o direito de toda pessoa de estudar
na sala regular, tendo suas especificidades respeitadas e atendidas, nos contextos individuais e
coletivos.

No que dizrespeito & atuacdo da professora, ahistéria apresenta conflitos entre Cecilia e a professora
de natureza moral, haja vista que se referem a concepcdo da professora de que Cecilia ndo é
uma adolescente normal. Com base em relagdes de segregacdo desta natureza que Vigotsky
(2011) defende que a deficiéncia, mais que orgdnica, ela é social. Nuernberg (2008) refor¢ca esta
compreensdo, afirmando que ao ndo se acreditar nas potencialidades da pessoa com deficiéncia,
a escola e os professores limitam suas acdes mediacionais, portanto, ndo oferecem as condicdoes
fisicas e sociais necessdrias para que se desenvolvam.

O desfecho do conflito criado entre a aluna com deficiéncia visual e a professora, na histéria, foi
interessante, porque evidenciou a necessidade de os professores refletirem sobre suas prdticas,
estudarem tedricos que discutem a educacdo e os processos de aprendizagem, para construirem,
em conjunto com seus estudantes, solucoes para os desafios apresentados em sala de aula. Entdo,
se por um lado, aparecem os desafios da escola inclusiva; por outro, o enredo da histéria traz a
ideia da compensacdo e do trabalho colaborativo entre professores-estudantes e estudantes-
estudantes para a concretizagcdo da escola inclusiva, onde todos fazem parte. “A compensacdo
social (...) instiga a educacdo a criar oportunidades para que a compensacdo social efetivamente
se realize de modo planejado e objetivo, promovendo o processo de apropriacdo cultural por
parte do educando com deficiéncia” (Nuernberg, 2008, p. 309).

Com isto, percebemos que a histéria em quadrinhos construida por Julia e a equipe de universitdrios
demonstra conhecimento acerca dos contextos complexos que envolvem a inclusdo. Ndo, apenas,
do ponto de vista da vivéncia que Julia teve em sala, mas, também, de estudos que a equipe
desenvolveu ao longo da construcdo da histéria. A licdo de moral que apresenta a histéria em
quadrinhos demonstra o conhecimento que o grupo construiu sobre a incluséo no préprio processo
de enriquecimento de Julia.

Por outro lado, percebemos a presenca dos autores na histéria. Julia utilizou de suas vivéncias
particulares para inspirar a histdria; o contetdo de fisica se relaciona d participacdo de estudantes
do curso de Ciéncias Naturais na equipe e a opcdo pela musica se refere, também, ao interesse da
equipe por violdo e musica. Esta presenca marca o dinamismo da construcdo do conhecimento
que se faz sempre no enfre: entre mim-outro, entre 0 meu saber e o seu saber e na construcdo do
nds, do sujeito polifdnico, real autor da histéria da Cecilia (Bakhtin, 1992).
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O processo de enriquecimento de Julia

Para que a histéria em quadrinhos fosse concretizada, o processo de enriqguecimento de JUlia
precisou contar com a atuacdo de uma equipe multiprofissional que permitiv ofertar para ela
espacos multiplos de aprendizagem. Nas fases 1 e 2, a equipe funcionou como um grupo de sujeitos
da universidade que permitia atividades para que ela, JUlia, tivesse seu desenvolvimento cognitivo
e emocional desafiados. J& na fase 3, a equipe se tornou Unica, com JUlia fazendo parte, como
colaboradora e protagonista da sua prépria histéria de enriquecimento (Pires; Branco, 2012).

A multiplicidade de atividades ofertadas para JUlia foi importante para motivd-la e capacitd-la
para o objetivo final do projeto que era a producdo da histéria em quadrinhos. Por outro lado,
tais atividades ndo ofuscaram ou impediram o protagonismo dela. Ao contrdrio, na medida em
que o projeto foi se desenvolvendo, os lacos de afeto entre ela e a equipe aumentavam e se
complexificavam de forma que, ao final, todos formavam um Unico time: autores da histéria da
Cecllia.

Ao longo do processo, a equipe da construcdo da histériac em quadrinhos foi aumentando,
abarcando novos estudantes de Letfras, Ciéncias Natfurais e Computacdo. A variabilidade de
participantes-autores permitiu que a histéria fosse consolidando lacos colaborativos entre a equipe
e entre os personagens da historia.

Possibilidade de uso de Cecilia em: InclusGo em Quadrinhos

Uma possibilidade educacional de uso da histéria Cecilia em InclusGo em Quadrinhos consiste
na sua impressdo para leitura e discussdo da histdria em oficinas em escolas de diversos niveis
educacionais. Para organizar a discussdo, os mediadores registram as falas dos parficipantes e
associam-nas aos conceitos importantes da educacdo inclusiva, como: preconceito, exclusdo,
acessibilidade e possibilidades. Outros temas, que emergem do didlogo entre os participantes,
também devem ser registrados. Por isto, € importante que os mediadores tfenham formacdo em
metodologia qualitativa.

Em seguida, sdo distribuidos materiais artisticos para os participantes: papel, [dpis preto, borrachas,
|&pis de cor, giz de cera e canetinhas. A proposta seguinte € provocar os participantes a construirem
histérias em quadrinho sobre o tema inclusdo.

Com as histérias concluidas, acontece uma andlise coletiva das histérias construidas, tendo em vista
as imagens, os textos e os contetdos construidos. Para tanto, deve-se observar as possibilidades de
andlise da metodologia qualitativa (Caixeta, 2006; Penn, 2002).

Convém que os mediadores também realizem anotacdes em didrios de campo para que, num
segundo momento, fambém possam ser analisados com vistas a melhorias do processo mediacional,
uma vez que a metodologia da pesquisa-acdo prevé continuo processo de avaliacdo (Silva;
Miranda, 2012; Tripp, 2005).
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Conclusoes

Neste trabalho, focamos o processo de enriquecimento de uma aluna com altas habilidades
em artes, por meio do Projeto Inclusdo em Quadrinhos. Os resultados analisados permitiram
compreender que o processo de enriquecimento da estudante JUlia demonstrou sua efetividade
na medida em que, como explicam Sabatella e Cupertino (2007), os alunos com altas habilidades,
“precisam encontrar desafios que girem em torno de temas importantes e Uteis, enriquecendo
seu conhecimento e oferecendo oportunidades para alargar seus horizontes pessoais, projetar
objetivos maiores e desenvolver senso de responsabilidade e independéncia intelectual” (p.70).
Dessa maneira, o projeto Incluséo em Quadrinhos desafiou JUlia fanto no conceito de inclusdo que
ela possuia, como também, na producdo do fracado de seu desenho. Os desenhos se tornaram
mais elaborados a partir do uso de jogo de sombras e de perspectiva (Edwards, 1984).

Em sintese, podemos destacar que o Projeto Inclusdo em Quadrinhos: 1. permitiu a transformacdo de
conceitos de Julia sobre inclusdo (Mantoan, 2004; 2008); 2. desencadeou atividades pedagdgicas
que a oportunizaram avancar em suas altas habilidades e em outras competéncias relacionadas a
atividade do projeto Inclusdo em Quadrinhos (Ministério da Educacdo, 2006; 2009; 2010); 3. deixou
claro que projetos de enriquecimento para estudantes com altas habilidades em artes requerem
a formacdo de equipe de trabalho multiprofissional, com atuacdo interdisciplinar (Chagas; Maia-
Pinto; Pereira, 2007; Sabatela & Cupertino, 2007; Virgolim, 2010; 2012) e 4. projetos de enriqguecimento
como este favorecem ndo sé estudantes com altas habilidades, mas todos os estudantes, por ter
como foco o trabalho colaborativo (Silva, 2013).

As histérias em quadrinhos possuem importante potencial para mediar a aprendizagem de uma
maneira interdisciplinar (Pereira, 2012; Rahde, 1996; Rama, Vergueiro, Barbosa, Ramos & Vilela, 2012).
Sua utilizagcdo como mediadoras de desenvolvimento e aprendizagens exige dos professores a
exploracdo e utilizacdo de diferentes linguagens no processo de formagdo de conceitos e, também,
o trabalho colaborativo entre diferentes dreas haja vista a natureza interdisciplinar requerido pela
construcdo de histérias em quadrinhos (Guimardes, 2003; Pereira, 2012; Rahde, 1996; Rama, Vergueiro,
Barbosa, Ramos & Vilela, 2012). Além disso, € importante que os professores envolvidos em projetos
de construcdo de HQs conhecam a metodologia qualitativa, especialmente, no que se refere a
procedimentos de andlise de imagem e de texto (Penn, 2002; Favero & Mello, 1997) por permitirem
procedimentos, na intervencdo pedagdgica, que resultem na sistematizacdo de conceitos que
estdo sendo construidos durante o processo de criacdo da histéria em quadrinhos. Isto implica numa
pratica pedagdgica investigativa por parte de todos os participantes, autores da histéria, uma vez
que a metodologia de pesquisa qualitativa pode orientar todo o seu processo de construcdo,
oportunizando o desenvolvimento de competéncias relacionadas d autonomia dos autores, com
vistas a tomadas de decisdo fundamentadas em pressupostos tedricos e metodoldgicos.
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