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Em jeito de conclusao, devo salientar que, numa época em que o estudo
das linguas classicas atravessa uma crise profunda, este volume, pela riqueza
da Introdugao, pelo cuidado depositado na edigao e tradugao, pelo valor in-
discutivel da reflexao critica que proporciona, ¢ um trabalho que merece ser
saudado, porque, pelo engenho e pela arte de Giuliana Ragusa, qualquer
leitor podera dispor de uma leitura atualizada, em lingua portuguesa, dos
textos que sobreviveram da excecional poetisa da ilha de Lesbos, que Platao
apelidou de “décima Musa”.
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Este volumen colectivo reflexiona sobre la figura del héroe clasico en la
cultura de masas contemporanea, incluyendo el coémic, el heavy metal, los
videojuegos, las series y el cine. Sometido a actualizaciones y modificaciones
—a menudo, aunque no siempre, banalizadoras—, el legado clasico de la figu-
ra del héroe ha sido transmitido a un publico no familiarizado con aquella tra-
dicién. A través de ensayos sobre temas concretos asignados a especialistas, el
volumen intenta dar respuesta a interrogantes como el porqué de la trascen-
dencia de la figura del héroe clasico mas alla de las barreras cronoldgicas y
culturales, las claves de su transformacion en el ambito del cémic o el cine y,
sobre todo, la nueva definiciéon del personaje, al convertirse, tras su largo
periplo por la elitista cultura occidental, en un producto de consumo masivo.
La introduccidon que precede a los siete ensayos individuales (pp. vii-xiv),
preparada por los editores de la obra, centra el tema y condensa los objetivos
del volumen. El libro, magnificamente editado, incluye, ademas, un utilisimo
indice de nombres y temas (pp. 159-160).

En el primero de los trabajos Luis Unceta Gémez (“From Hero to Super-
hero. The Update of an Archetype”, pp. 16-32) rompe una lanza en favor de
productos culturales tradicionalmente relegados a los margenes y defiende
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que estos, ademas de su valor intrinseco, tienen la cualidad de difundir el
legado cldsico a un publico contemporaneo no especializado. Unceta tiende un
puente entre los héroes clasicos y los superhéroes contemporaneos, yendo
desde los aspectos mas anecddticos —todos portan uniforme, emblema y
mascara—, hasta los mas trascendentes, como las convicciones morales que
acercan a determinados superhéroes a los héroes civilizadores clasicos. A con-
tinuacion, discute la novela grafica de David Rubin EI héroe (2011-2012) como
adaptacion postmoderna del mito de Hércules.

En “Metamorphosis of the Mythical Hero in Disney’s Hercules”
(pp. 34-65) Antonio Maria Martin Rodriguez realiza un recorrido por el Hér-
cules (1997) de Disney en relacion con las fuentes clasicas y con otros refe-
rentes, incluyendo peliculas de tema mitico, el imaginario judeocristiano,
iconos de la cultura de masas, y, en fin, peliculas anteriores de la propia
Factoria Disney. A su entender, el filme aparece como una compleja red inter-
textual que puede leerse en multiples niveles, desde la dptica puramente
ladica del publico infantil, hasta la del investigador especializado, capaz de
captar e interpretar estas multiples referencias. La reflexion del autor sobre
la capitalizacion de la imagen de Hércules, convertido en estrella al mas puro
estilo Hollywood, resulta palmaria: “the film is a writty rewritting of Greek
myth as a satire of modern consumerism and celebrity cults” (p. 58).

El tercer capitulo, significativamente titulado “KAéa avdpwv. Classical
Heroes in the Heavy Metal” (pp. 66-72), es el de Helena Gonzalez Vaquerizo.
Tras ofrecer una introduccion a la cultura del heavy metal, plantea que se trata
del género musical mas deudor de mitos y motivos clasicos. Sus creadores, ani-
mados por un espiritu elitista, aspiran, en efecto, a la creacion de un universo
cuya interpretacion cabal queda reservada a los iniciados; y, por otro lado, el
universo estereotipicamente masculino de sus consumidores es asimilable a los
ideales épicos. Los temas clasicos abordados por el metal son varios, pero des-
taca el tratamiento de la figura de los héroes, a los que los musicos desean asi-
milarse, ya se trate de héroes guerreros (Aquiles y Alejandro Magno), o, secun-
dariamente, de héroes tragicos (Atridas, Icaro y Prometeo) o héroes aven-
tureros (Ulises, Hércules y los Argonautas).

El trabajo de Cristobal Macias Villalobos, titulado “The Videogame Hero
in his Labyrinth. The Hero in Electronic Gaming” (pp. 88-117), ambicioso en su
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enfoque, aborda los paralelismos entre el héroe grecolatino y el héroe de los
videojuegos. No es tarea facil —reconoce Macias— describir las caracteristicas
de un grupo tan heterogéneo de personajes, cuya unica caracteristica comun,
a priori, es que son avatares jugables en un mundo de fantasia. Macias plantea
que, a diferencia de los héroes clasicos, cuya esencia habria quedado previa-
mente cristalizada en la tradicion, los héroes (o superhéroes) contemporaneos
son entes en constante progreso o evolucion y aborda también la cuestion de la
democratizacion heroica.

En el quinto capitulo —“Horrible Deaths, Grotesque Deaths. Inversion
of the Heroic Model and Construction of the Reader-Viewer” (pp. 118-143)—,
Jestis Bartolomé destaca las similitudes que existen entre la Guerra civil de
Lucano y la serie televisiva Spartacus (2010). El autor enfatiza la idea de que en
Lucano y otros poetas de época flavia, junto a las muertes gloriosas, se dan tam-
bién muertes grotescas y ridiculas que reflejan la atrocidad de la guerra y la
violencia. En este sentido, la representacion sangrienta de la violencia serviria
como aserto politico. Ahora bien, en la serie televisiva el componente especta-
cular de la violencia queda acentuado. Las muertes mas truculentas quedan
reservadas a los malvados, lo que serviria para trazar una frontera entre el bien
y el mal que difuminaria el mensaje transmitido por Lucano y los poetas de
época flavia.

En “Oedipus in Manhattan. From Sophocles to Woody Allen”
(pp. 144-157), sexto capitulo que integra la obra, Leonor Pérez Gdmez estudia
el personaje de Edipo, cuya peculiaridad, frente a otros héroes clasicos, es que
nace maldito. Tras repasar el mito griego, la autora se refiere a “Oedipus
Wrecks”, una de las tres historias incluidas en New York Stories (1989), de
Woody Allen. En ella un abogado judio intenta, infructuosamente, escapar
de su controladora madre y ocultar sus origenes. La incapacidad para eludir
el destino, abordada, en el caso de Allen, desde una perspectiva comica, es el
eje tematico que centra el analisis comparativo de Pérez Gomez.

El séptimo y altimo capitulo se titula “Fun Home: A family Tragicomic.
Homer, Joyce and Bechdel. Classical Reception and Comic Hybridization.
The Heroine Explores her Sexuality” (pp. 185-174). En él Rosario Lopez
Gregoris estudia, a la luz de la trayectoria del héroe en la tradicion occidental,
la novela grafica Fun Home, de Alison Bechdel, transgresora por su enfoque
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LGTBQ+. La propuesta de Bechdel ahonda en la identidad de género de la
autora, pero también de su padre, homosexual no declarado, y para hacerlo,
seguin demuestra Lopez, aglutina referentes clasicos, como la Odisea y el mito
de fcaro, pero también de procedencia no grecolatina, como La Familia
Addams, El Gran Gatsby o el Ulises de Joyce.

En definitiva, este libro reflexiona, a través de la figura del héroe, sobre
el legado de la cultura grecolatina en el mundo contemporaneo, sobre las
nuevas significaciones que esta ha adquirido en el contexto de los mass media
y sobre la inagotable capacidad de la tradicion cldsica para metamorfosearse
en su didlogo con nuevas culturas. Los héroes de la mitologia, convertidos en
iconos populares, invaden todos los formatos y géneros actuales, de lo que
este libro, a través de las calas que ofrecen los siete ensayos recopilados, con-
sigue dar cumplida cuenta. La obra constituye, ademas, una reflexion muy
necesaria en el campo de la recepcion clasica, tanto por sus aportaciones con-
cretas sobre el universal tematico del héroe, como por las relativas a las impli-
caciones de su actualizacion creativa en la cultura contemporanea.
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